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PART Il EINFUHRUNG

Willkommen zur Hilfe von deg2code - Cloud Pak for Data, im folgenden deg2code-CP4D oder
kurz deg2code genannt.

Deg2code wurde entwickelt, um die Erstellung von Entscheidungsbdumen fir DataStage Anwen-
dungen zu vereinfachen.

In dieser Hilfe werden Sie eine Einfiihrung in das Programm finden, sowie eine Ubersicht iber
alle Funktionen. Diese werden durch kurze Funktionsbeschreibungen sowie mit Bildern aus dem
Programm veranschaulicht.

Spezielle Ausdriicke und Bezeichnungen sind mit Verweisen im Dokument versehen.

Das Dokument enthalt ebenfalls noch einen Index in dem die wichtigsten Worter mit Seitenver-
weisen aufgelistet sind.
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PART Ill ERSTE SCHRITTE

1. EINRICHTUNG

Beim ersten Start des Programms wird ein Fenster angezeigt, in welchem Sie aufgefordert wer-
den, gewisse Daten zur SharePoint-Verbindung anzugeben.

Gl SharePoint Verbindu... — =

[” Kein Active Directory verwenden

Login Name I

Passwort

Domain
Server I
Site I

Speichern

A

Wenn der Haken nicht gesetzt ist, meldet sich das Programm automatisch mit den Login Daten
Ihres aktuellen Windows Accounts an.

Hier missen nun verschiedene Werte eingetragen werden:

Login Name: Der Benutzername, mit dem Sie sich auf dem SharePoint Server einloggen.
Passwort: Das zugehorige Passwort zum Benutzernamen.

Domain: Die Domane, in welcher der Server liegt.

Server: Hier tragen Sie die Adresse des SharePoint-Servers ein.

Site: Der Name der SharePoint-Library, auf der Sie arbeiten mochten.

InfoDesign
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Um Ihnen die Einrichtung verstandlicher zu machen, hier ein Beispiel:

Sie mdchten auf der SharePoint-Library mit der Adresse "http://mainsp.ser-
ver.de/sites/prod/deg2code/" arbeiten.

Die Login-Daten, sowie die Domane sind lhnen in diesem Fall bekannt. Sollte das nicht der Fall
sein, wenden Sie sich an |hren SharePoint-Administrator.

Um der Adresse die bendtigten Informationen zu entnehmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Entfernen des "http://" Prafixes. (-> "mainsp.server.de/sites/prod/deg2code".

2. Die Serveradresse ist die dadurch entstehende Adresse bis zum zweiten Auftreten von "/" hin-
ter "sites". (-> "mainsp.server.de/sites/prod").

3. Die gewtinschte Library ist dann, dass was Ubrigbleibt, ohne den fiihrenden Slash. (->
"deg2code/").

Vereinfacht:
http://mainsp.server.de/sites/prod/deg2code/

Legende: Grau - wird ignoriert, Griin - Serveradresse, Rot - Site/Library

IE SharePoint Verbindu.., — >

[+ Kein Active Directory verwenden

Login Mame |L|ser|}'|
Passwort |H~'+H~'H
Domain |mainsp.server.lan
Server mainsp.server.de/sites. prod
Site degZcodes

Speichern

Y
BEMERKUNG:

Wenn der Haken nicht gesetzt ist, meldet sich das Programm automatisch mit den Login Daten
Ihres aktuellen Windows Accounts an.

ids
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2. NEUES PROJEKT

2.1. ENTSCHEIDUNG HINZUFUGEN

Starten Sie mit einem leeren Entscheidungsbaum, indem Sie im Meni "Datei" und dann "Neu"
auswahlen.

=l deg2code
Bearbeiten Einstellungen Hilfe

&  Offmen.. L
Zuletzt gedfinet p L
Import... I

e  Speichern strg+5 [

Speichemn unter...

Deploy auf Sharepoint...
Als Bild speichem...

Beenden
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Sie kénnen aber auch durch Klicken des Dokumentes einen leeren Entscheidungsbaum erstellen.

=l deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

lﬁ 9 0 B & EHX K

Werkzeugkasten Legr -
[.l? Auswahl

®, VergréBern/Verkleinern
Entscheidung

N 7uweisung

IEl SubRule

InfoDesign \w
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Klicken Sie dann in der Ubersicht am linken Fensterrand auf Entscheidung um eine Entscheidung
hinzuzufugen.

Wenn Sie nun die Maus an den Rand eines Elements bewegen, sehen Sie ein schwarzes Dreieck.
Beim Klicken auf dieses Dreieck wird dem Entscheidungsbaum ein Element hinzugefiigt, dieses
wird auch Entscheidungselement genannt.

I deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
0B 9 & B3 ¥ [ X K+ Validieren Manuell Validieren | @ @ Optimieren Check In Check Out Checkout Riickgangig machen
Werkzeugh Leer
I+ Auswahl

Description

& VergroBern/Verkleinern

I Entscheidung

W Zuweisung

I SubRule

-

Parameterliste
(¥ Eingabe/Ausgabe-Daten

i

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

1J E b7 B e | * >< x==|f Validieren Manuell Validieren *ﬂq Optimieren Check In

Werkzeugkasten Empty ™ X
L+ Auswahl R /
escnpho
& VergréBern/Verkleinern
Entscheidung =
- Beschreibuna
Zuweisun
: Paramete Q
[H SubRule .
Beschreibuna
» T Bedingunc £
E3
Parameterliste L I Beschreibuna
(¥ Eingabe/Ausgabe-Daten " & Bedinounc
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2.2. ENTSCHEIDUNGSBEDINGUNG DEFINIEREN

Die Beschreibung "Description" kdnnen Sie jeder Zeit per Doppelklick tGberschreiben. Hier kdn-
nen Sie lhre Bemerkungen zum Entscheidungsbaum hinzufligen.

Im Feld ,Parameter” lasst sich per Doppelklick eine Variable eingeben. Dies kann sowohl eine
schon verwendete, als auch eine neu angelegte Variable sein. Diese Variable wird fiir den Ver-
gleich in der Entscheidung herangezogen. Falls eine Variable eingegeben wurde, wird Sie das
Programm fragen, ob Sie diese erstellen mochten. Falls dies der Fall ist, dann bestatigen Sie mit
"Ja". Dadurch wird sie dem Teilfenster "Parameterliste” hinzugefigt.

[E]
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
H =) 9 0 L ¥ F K| K= Validieren Manuell Validiersn | - & Optimieren Check In Check Out Unde Check Out | 4 Deploy auf Sharepoint.. | .} Einstellungen _
Werkzeugkasten Empty * x |
«t Auswahl
*, VergréBemn/Verkleinern
Entscheidh
ntscheidung 5
W Fuweisung
TEME Q
@ SubRule \
—_— -
L4 -
1 B
Parameterliste L 1
(®  Eingabe/Ausgabe-Daten s
B
Il Variable fehlt - u] X
Wallen Sie die Eingangs-/Ausgangsvariable
hinzufligen? TEMP?
I~ Meine Entscheidung merken
Ja ] Mein
BEMERKUNG:
L 4_LLAL LA L\ 4AA L)

In die Beschreibung fiir den Entscheidungsbaum lassen sich auch mehrzeilige Kommentare ein-
tragen. Driicken Sie hierzu ,Shift + Enter” um einen Zeilenumbruch einzufiigen. Bestatigen Sie
nun die Eingabe mit ,Enter”. Beachten Sie, dass Leerzeilen, auf die kein weiterer Text mehr folgt
entfernt werden, wenn Sie die Eingabe mit Enter bestatigen. Sollten diese Leerzeilen gewollt sein,
kdnnen Sie diese behalten, indem Sie die Eingabe durch einen Klick auf einen anderen Bereich
des Programms bestatigen.

ids
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Per Doppelklick auf "Bedingung", die zweite Zeile eines Entscheidungsastes, lasst sich diesem
eine Bedingung hinzufligen. Das kann entweder durch direkte Eingabe geschehen oder durch
nutzen des Helpers. Dieser wird durch einen Klick auf das kleine, griine Plus-Symbol ) geoff-
net.

Im Feld ,Funktion” lasst sich im DropDown-Ment eine der vorgegebenen Funktionen auswahlen
und somit definieren Sie, auf was sich die Entscheidung beziehen soll.

[ degZeode
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
i s 9o B B Fy K| M Validieren Manuell Validieren | ¥+ & Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint... | £} Einstellungen
Werkzeugkasten Empty * X ‘
% Auswahl
®, VergraBern/Verkleinern
Entscheid
ntscheidung =
& Zuweisung
TEMP
@ subRule —
—El-‘- il
gl |
| 1 B
Parameterliste L | I Condition Expression Helper - m} *
@@ Eingabe/Ausgabe-Daten el Funktion O
@ TEMP  InOut EQUAL
Elemente NOT_EQUAL
IN
NOT IN
LE
&t
GE
iy
BETWEEN
NOT_BETWEEN
eer
Abbrechen
ids
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Im Eingabefeld ,Elemente” haben Sie die Mdglichkeit je nach ausgewahlter Funktion verschie-
dene Werte hinzuzufligen. Nachdem Sie ihre Auswahl der Funktion und der Werte getroffen ha-
ben, bestatigen Sie mit OK.

B deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
0B N |G ¥ K R=/ validieren Manuell Validieren | # & Optimieren Check In Check Out Undo Check Out g8 Deploy auf Sharepoint.. | {.} Einstellungen
Wer en Empty * x
L} Auswahl
Description
B, VergroBern/Verkleinern
Entscheidung H
[ Beschreibuna |
W Zuweisung I |
3 SubRule .
Beschreibuna
—_—
» T EQUAL 100
= 5 Beschreibuna Il Condition Expression Helper - [m] X
(8 Eingabe/Ausgabe-Daten &4 | gedinouna = Funktion |EQUAL ‘|
@ TEMP  InOut .
Elemente ‘ 100 | Add
EQUAL 100
Abbrechen

In diesem Beispiel wird gepruft, ob die Variable TEMP gleich 100 (TEMP EQUAL 100) ist.
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Auf gleiche Art und Weise wird der inverse Ast definiert, in diesem Beispiel mit der inversen
Funktion NOT_EQUAL.

IEl deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

lj =3 g (B3 ¥ X | M= validieren Manuell Validieren *ﬂg Optimieren Check In Cl
Werkzeugkasten Empty * x

[+ Auswahl - /

& WVergrdBern/Verkleinern

Entscheidung

B i
- Beschreibuno
Fuweisung
TEMP
[F SubRule q
Beschreibuna
—T- 4
» T EQUAL 100
[]
Parameterliste L il Beschreibuna
(¥ Eingabe/Ausgabe-Daten & # || {NOT_EQUALTTO0
B

& TEMP  InOut

Beachten Sie, dass die zugeordneten Werte zu den beiden Funktionen identisch sein mussen.

BEMERKUNGEN:

e Komma steht flr Trennzeichen und Punkt fur Dezimalzeichen.

¢ Bei einzelnen Werten konnen Sie entweder die Funktion ,IN” oder ,EQUAL" und entsprechend
"NOT_IN" und "NOT_EQUAL" nutzen.

InfoDesign ids
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2.3. AUSSAGE HINZUFUGEN

Mit einem Klick auf Zuweisung und auf das schwarze Dreieck wird auf die gleiche Art und Weise
wie bei dem Hinzufiigen eines Entscheidungselements ein Aussageelement hinzugefiigt.

[l deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

|_1 E 9 o E3 3{ X x=>|/ Validieren Manuell Validieren *:‘-Q Optimieren Check In

Werkzeugkasten

L Auswahl
& VergréBern/Verkleinern

Entscheidung

N 7uweisung

IE subRule

Parameterliste

(- Eingabe/Ausgabe-Daten

& TEMP  InOut

»

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

0B |9 oo & @ X R Vaidieren

Wer Empty * X

Empty * x

Che

m
[a]
=]

Beschreibuna

TEMP

: Beschreibuna

» T 1 EQuAL 100 B
%]

Beschreibuna

|| NOT_EQUAL 100 [+

Manuell Validieren *sq Optimieren Check In Check Qut Undo Check Out é Deploy auf Sharepoin

[+ Auswahl
& VergroBern/Verkleinern

Entscheidung

N Fuweisung

[H SubRule

Parameterliste
(& Eingabe/Ausgabe-Daten

TEMP  InOut

InfoDesign
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2.4. AUSSAGE DEFINIEREN

Auf die gleiche Art und Weise wie bei der Entscheidung wird nun der Aussage (Zuweisung) mit

Hilfe des Helpers eine Zuweisung hinzugefligt (genauere Vorgehensweise siehe Kapitel Entschei-
dungsbedingung definieren).

O deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
Hn =+ N0 G ¥ X M/ validieren Manuell Validieren | @ & Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint.. | {L¥ Einstellungen
Werkzeugkasten Empty * % ‘
[+ Auswahl

®, VergroBern/Verkleinern

Entscheidung
Beschreibuna
- .
Zuweisung T
[d SubRule 1
Beschreibuna Beschreibuna
o a1
L T EQUAL 100 A Zuweisuna
Parameterliste Beschreibuna . Beschreibuna
(™ Eingabe/Ausgabe-Daten W s || NOT_EQUAL 100 W Zuweisunc
& TEMP  InOut
I Zuweisungshelfer - m} 4
Zuweisungsname Zahl

Eine neue Variable wird erstellt

Zuweisunaswert IstHundert

Als Variable nutzen

InfoDesign ! gy‘stﬁ “
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In unserem Fall sind der Name der Zuweisung "Zahl" und die zugewiesenen Werte (Zuweisungs-
wert) entsprechend "istHundert" und "istNichtHundert".

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
O = 9 oG f X M= Validieren Manuell Validieren Qﬁﬂ Optimieren Check In Check Qut Undo Check Out | 4gR Deploy auf Sharepoint...
Werkzeugkasten Empty * X
<+ Auswahl

@, VergroBern/Verkleinern
Entscheidung =]
N 7
uweisung TEMP
[ SubRule '
—T

L 1‘ EQUAL 100 . N Zahl = IstHundert

Parameterliste

#  Eingabe/Ausgabe-Daten w4 || NOT_EQUAL 100 N Zahl = IstNichtHundert
@ TEMP  InOut
& Zahl  InOut

Bei der Eingabe einer Aussage haben Sie die Mdéglichkeit als "Zuweisungswert" eine Variable ein-

zugeben.

In diesem Fall missen beide Variablen (Zuweisungsname und Zuweisungswert) in der Parame-
terliste definiert sein, wenn dies zutrifft schreiben Sie die Namen der Variablen an die jeweilige
Stelle und dann kénnen Sie im Kasten vor "Als Variable verwenden" ein Hakchen setzen. Danach

bestatigen Sie mit "OK".

@ degicode
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
I =7 9 o Gy ¥y X | M= Validieren Manuell Validieren | 4+ & Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g8 Deploy auf Sharepoint.. | £} Einstellungen
Werkzeugkasten Empty * X ‘
<+ Auswahl

@ VergrBem/Verklsinem
Entscheidung =]

W Zuweisung TEMP

[ SubRule '
o gh] =1
» 1_‘ EQUAL 100 e

Parameterliste

(# Eingabe/Ausgabe-Daten s | norequaioo ]
& TEMP  InOut
@ Zahl  InOut
Zuweisungshelfer — O x
Zuweisungsname | Zahl |
Zuweisunaswert | TEMP

Als Variable nutzen

ids
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2.5. BESCHREIBUNG HINZUFUGEN

Dem gesamten Entscheidungsbaum, den Entscheidungen und den Aussagen kénnen Beschrei-
bungen hinzufiigt werden. Hierflr sind die "Beschreibung” Felder zu nutzen.

Es ist zu empfehlen, diese aussagekraftig und sinnvoll zu halten, um Kollegen das Arbeiten mit
den Regeln zu erleichtern.

Il deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

a = N o Ea ¥ QE| X | =/ validieran Manuell Validieren *ﬁ‘_ Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint.
Werkzeugkasten Empty * %
+ Auswahl Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat
L, VergrsBern/Verkleinem
Entscheidun
g = CHECK
W Zuweisung TEMP
& SubRule ! Ist Hundert Setze auf IstHundert
=7 7| equaL 100 B .
v 1‘ Q B Zahl = stHundert
5 — Ist nicht Hundert Setze auf IstNichtHun|
arameterliste = i T
I NOT_EQUAL 100 + ._ — IstNi
- Eingabe/Ausgabe-Daten — L EHil= B
& TEMP  InOut
€ Zahl  InOut

ids
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2.6. SPEICHERN LOKAL

Den ersten Entwurf oder die fertige Regel kdnnen Sie lokal auf Ihrem Rechner speichern, unab-
hangig davon, ob die Regel validiert ist oder nicht. Und zu einem spateren Zeitpunkt kdnnen Sie
diese Regel wieder 6ffnen und weiterverarbeiten.

Falls dieser Entscheidungsbaum lhr erster Entwurf ist, wahlen Sie im MenU "Datei" und "Spei-
chern unter...".

=l deg2code

Bearbeiten Einstellungen Hilfe I
B |br- M=/ Validieren Manuell Validieren Optimieren Check In Check Out Undo Check Out n Deploy auf 5h
& Offnen..

Empty * x

-

Zuletzt gedfinet

Import... X .
Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat
#  Speichern Strg+5
r Speichern unter...
Deploy auf Sharepoint... =] T
Als Bild speichem... TEMP
Beenden 1
Ist Hundert Seize auf IsHundert
oyl -~
e EQUAL 100 B == - sHunden
Ist micht Hundert Setze auf IstNichtHundert
r M NOT_EQUAL 100 + —E—.— —
Parameterliste - BN Zshl = IsMichtHunder

(- Eingabe/Ausgabe-Daten
& TEMP
& Zahl

InfoDesign Systom
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Im darauffolgenden Fenster, wahlen Sie den Ordner aus, wo Ihr Entwurf lokal gespeichert werden

soll:

Il Speichern unter
& w o~ I » DieserPC » Desktop »

Organisieren « Meuer Ordner

# Schnellzugriff

[ Desktop »
* Downloads  #
Dokumente
= Bilder *

#m OneDrive

[ DieserPC

=/ Bilder
v

v | O "Desktop” durchsuchen 2

Dateiname: | CheckHundert]

Dateityp: | deg2code Dateien

A Ordner ausblenden

Abbrechen

Nun ist Ihre Regel gespeichert und falls Sie jetzt weitere Anderungen am Entscheidungsbaum
durchfihren mdchten, kénnen Sie immer wieder speichern, indem Sie im Menu "Datei" und

"Speichern" auswahlen:

Il deg2code
Bearbewten Einstellungen  Hilfe
J Neu.

x—‘"/ Validieren

Manuell Validieren
EF  Offnen..

Zuletzt gedffnet CheckHundertidr = X

-

Optimieren Check In Check Out Undo Check Out ﬁ Deploy auf 5

' Setze auf IsHundert

. Zshl = IsHundert
. Setze auf IstMichtHundert

. Zshl = IsMichtHund=rt

Import...
Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat
=l Speichern Strg+S
Speichern unter...
Deploy auf Sharepoint... =] T
Als Bild speichern... TEME
Beenden !
Ist Hundert
—_— L
" EQUAL 100
Ist micht Hundert
r || MOT_EQUAL 100
Parameterliste et
(¥ Eingabe/Ausgabe-Daten
&) TEMP
3 Zahl
InfoDesign
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Alternativ konnen Sie im Menuband das Speichersymbol auswahlen.

[ deglcode

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
0] o el s ex

Werkzeugkasten

Lt Auswahl

&, VergréBern/Verkleinem
Entscheidung

N Fuweisung

IE SubRule

BEMERKUNG:
Beim Speichern ist zu beachten, dass immer nur die gedffnete, sichtbare Datei durch manuelles
Speichern gespeichert wird.

InfoDesign Systom
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2.7. DEPLOY AUF SHAREPOINT

Der fertige Entscheidungsbaum muss jetzt noch auf dem SharePoint veréffentlicht ("deployed")
werden. Das heiBt, er wird auf den SharePoint Server geladen und ist von dort aus fir alle ande-
ren berechtigten Nutzer sichtbar.

Bevor Sie ein Deployment durchfiihren, missen Sie im Solution Explorer einen Ordner in Ihrem
Projekt erstellen. Hierzu markieren Sie das Projekt und dann klicken Sie mit der rechten Maus-
taste darauf, damit das Kontextmeni Ihnen angezeigt wird. Im Men( wahlen Sie dann "Ordner
erstellen" und geben diesem einen Namen.

— al
_ % *
Solution Explorer
< . -
100% H z!..’.:.‘.'.‘.tf‘f".!f.s.'ffr? .............................................. Solution Explorer
== ? Project 'Deg2code’ User: User( — .
HTTPS verwenden ] ﬂ Aktualisieren
Aktualisieren
e e—— B & j'-] Praject 'Deg2Coade” User Userl’

CheckHunde 'I

Speichern Sie lhren Baum nun zunachst lokal tber ,Speichern Unter..." ab. Jetzt kénnen Sie Ihre
Regel veroffentlichen, indem Sie im Ment "Datei” und "Deploy auf Sharepoint..." auswahlen.

= degleode

Datei § Bearbeiten Einstellungen  Hilfe

J Meuw..

&  Offnen.. |
Zuletzt gedffnet r £
Import... I

i  Speichern Strg+5

Speichern unter...

| Deploy auf Sharepoint...
Als Bild speichern...

Beenden

ids

InfoDesign System
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Alternativ verwenden Sie das Menuband, in dem Sie auf "Deploy auf Sharepoint...” klicken.

& deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

j = 9 & 5y % B X | M= Validieren

Werkzeugkasten

'+ Auswahl

#, VergroBern/Verkleinern
Entscheidung

W Zuweisung

[E SubRule

Parameterliste
(& Eingabe/Ausgabe-Daten
& TEMP
& Zahl

Manuell Validieren

CheckHundertidr x

Check In Check Out

Undo Check Out e Deploy auf Sharepaint.. o Einstellungen

Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat

Check

TEMP

Ist Hundert
- T| EQUAL 100
L

Ist nicht Hundert
T| MOT_EQUAL 100

Setze auf IsHundert
. B =t = IsHundert

. Setze auf IstNichtHundert
BN a0l = sNichtHunder

Im sich daraufhin 6ffnenden Fenster mussen Sie einen Ordner auswahlen, in welchem die Regel

gespeichert werden soll. Als nachstes vergeben Sie lhrer Regel einen Namen und klicken Sie auf
die Schaltflache "Speichern”, um die Regel auf den SharePoint hochzuladen. In diesem Fall wah-
len wir den Ordner "CheckHundert" und nennen die Regel ebenso "CheckHundert".

=l Auf SharePoint speichern - O

Bitte wéhlen sie einen Zielort:

ﬂ Aktuahsieren

= 5; Project '‘Deg2Code’ Usen User(

[ Betatesting

]

[ BO
[ BO2

H B H

[ 3 BuildOp

Dateiname:

InfoDesign

3 buildmitnull

CheckHundertidr

ids
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Und somit ist die Regel auf den SharePoint geladen:

Selution Explorer

ﬂ Aktualisieren

B 5_2 Project 'Deg2code’ Usen User(
[J Betatesting

[ BO

3 BO2

H H H

A buildmitrull

[+

[ BuildOp

|

[ A CheckHundert

{# CheckHundertidr (lockec

Da die Regel noch nicht validiert ist, wird auch das Symbol der Regel mit einem roten Kreuz mar-

. o

kiert == .

AuBerdem wird lhnen in Klammern angezeigt, ob diese Regel durch jemanden blockiert ist und
bearbeitet wird.

BEMERKUNG:

Die lokale Regel wird beim ersten Deploy auf dem SharePoint aus Sicherheitsgriinden immer als
unvalidiert auf dem SharePoint gespeichert.

Wenn Sie eine Regel deployen mochten, die schon auf dem SharePoint mit dem gleichen Namen
und im gleichen Ordner vorhanden liegt, erstellt SharePoint eine neue Version des Baumes.

ids
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Nachdem die Datei veroffentlicht (deployed) wurde, wird diese eingecheckt. Das Einchecken ei-

ner Datei, die Sie auf dem SharePoint veroffentlichen, lauft automatisch ab. Wenn Sie eine Datei,
die sich auf dem SharePoint befindet ausgecheckt haben und wieder einchecken méchten. Mis-

sen Sie einen Rechtsklick im Solution Explorer auf die gewiinschte Datei durchfiihren und dann
Klicken Sie auf ,Check in ...".

Achtung: die Funktionen, die lhnen zur Verflgen stehen, beziehen sich immer auf das markierte

Element.

Solution Explorer

2]
=

Alktualisieren

5.;; Project 'Deg2code’ User Userl
5.;; Project 'InfoDesign’  Usern Userd
[d BuildCp

A Milestonel
3 Milestone2
[ Milestone3
B

Altualisisren

Checkout rickgdngig machen

BEMERKUNG:

Nur wenn der Baum im Arbeitsbereich gedffnet ist, kann er Gber den Solution Explorer

eingecheckt werden.

InfoDesign

[ SecretProject
3 Sonderzeichen
3 Subrules
E ErsterBaum.idr (locked by Uss
[ test3101.idr

as
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Die andere Mdglichkeit eine Datei einzuchecken ist es, wieder das Menliband zu verwenden. In
dem Sie dort auf “"Check in” klicken.

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe I
B ﬁ € & B3 % QB X x=» Validieren Manuell Validieren Qs‘_. Optimieren Check In Check Out t Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint...
Werkzeugkasten CheckHundertidr X
[ Auswahl

Priife, ob die Vanable TEMP den Wert 100 hat

L VergrsRern/Verkleinern

Entscheidung
=]
. Chack
W Fuweisung
TEMP
Id SubRule
A Ist Hundert Setze auf IsHundert
— - i
» P QLA M 70 = isHundert
Ist nicht Hundert Setze auf IstNichtHundert
r T| NOT_EQUAL 100
. Zahl = IsMichtHundert
Parameterliste — = L

(& Eingabe/Ausgabe-Daten
& TEMP
& Zshl

Das Speichern auf dem SharePoint ist versioniert. Das bedeutet, Sie missen sich bei jedem
"Check in ..." entscheiden, ob ihre Anderung eine Major Version (x.0) oder eine Minor Version
(1.x) ist. Figen Sie zu der Version noch einen Kommentar hinzu, um die Zusammenarbeit im
Team zu erleichtern und Ihren Kollegen Informationen (iber Anderungen zu Gibermitteln.

Gl Kommentar zu Check-In hinzu... — O >

Dies ist die erste Version

Major version -

Major version

Minor version

ids

InfoDesign System



deg2code-CP4D Hilfe Seite 27

2.9. VALIDIERUNG

Mit der Validierung kénnen Sie Ihren Baum wahrend der Bearbeitung auf Fehler Gberprifen las-
sen.

Gl deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

_] ,_? M Ey & al] x x= Validieren Manuell Validieren Qa. Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf Share

Werkzeugkasten CheckHundertidr x

L+ Auswahl

Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat

&, VergroBern/Verkleinern
Entschei
ntscheidung =
CHECK

N 7uweisung
TEMP

A SubRule

Ist Hundert Setze auf IstHundert
w \|, EQUAL 100 . B Zahl = IstHundert

Parameterliste Ist nicht Hundert . Setze auf IstNichtHun
- Eingabe/Ausgabe-Daten - NOT_EQUAL 100 ¥ Zahl = IstNichtHundert

& TEMP  InDut

& Zahl  InOut

Wenn der Validierungsalgorithmus lhren Baum als fehlerfrei einstuft, wird die Datei im Pro-
gramm entsprechend markiert.

Im unteren Abschnitt des Arbeitsbereichs finden Sie die Reiter ,Fehlerliste”, "Validierungsaus-
gabe" und ,Versionsubersicht”.

Unter der ,Fehlerliste” sehen Sie die Fehlermeldungen, falls solche vorhanden sind. Mit einem
Doppelklick auf die Fehlermeldung wird das Tool Sie direkt auf die fehlerhafte Stelle hinweisen.

Unter der ,Validierungsausgabe” sehen Sie in welcher Phase die Fehler vorgekommen sind und
an welcher Stelle Sie sie wiederfinden.

Unter der ,Versionslbersicht” sehen Sie, welche Versionen es von der Regel gibt, den jeweiligen
Validierungsstatus, sowie weitere Informationen zu jeder Version.

ids
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Die Schaltflache "Manuell Validieren" dient dazu, den Status des aktuellen Baums trotz Fehlern

auf fehlerfrei zu setzen.

Gl deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

DS |9 6|28 Ex|%

Werkzeugkasten

. Auswahl

L VergréBem/Verkleinern
Entscheidung

W Tuweisung

IE subRule

CheckHundertidr % |

Validieren *. Manuell Validieran *,‘ Optimieren

Check In Check Out Undo Check Out

‘& Deploy auf Sh:

Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat

Parameterliste

(& Eingabe/Ausgabe-Daten

@ TEMP  InOut

& Zahl  InOut

= CHECK

TEMP
4 Ist Hundert

= T| EQUAL 100

3

-

Ist nicht Hundert
T NOT_EQUAL 100

Setze auf IstHundert

BN Zzhl = IstHundert
Setze auf IstNichtHun

BN Zzhl = IstNichtHundert

Sie wird erst aktiv, nachdem der Baum im aktuellen Bearbeitungsstand mindestens einmal durch

den "Validieren" Button validiert wurde.

Beim nachsten "Check In" der Datei wird der Status auf den SharePoint Gbernommen.

Der Status der Datei ist wichtig fir den BuildOp. Um diesen ausfiihren zu kdnnen miissen alle

Dateien im entsprechenden Ordner als fehlerfrei markiert sein. Falls eine Datei in dem entspre-

chenden Ordner eine SubRule enthalt, die auBerhalb des Ordners liegt, muss diese ebenfalls feh-

lerfrei sein.

BEMERKUNG:

Das spezielle HUK-Format einer Regel wird erst wahrend der Validierung erstellt, da referenzierte

SubRule Inhalte in einer Regel sich nach dem Festlegen der SubRule andern kénnten.

InfoDesign
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Als letzter Schritt wird auf dem SharePoint eine zip-Datei "BuildOp" generiert. Grundsatzlich wird
ein BuildOp nur aus einem Ordner generiert. In diesem Ordner kdnnen eine oder mehrere Re-

geln gespeichert sein.

BEMERKUNG:

Es ist wichtig, dass alle Regeln erfolgreich validiert sind. Zudem ist es wichtig, dass der Ordner
keine Unterordner enthalt und falls eine Regel eine SubRule enthalt, die auBerhalb des Ordners
liegt, dass diese ebenfalls fehlerfrei/validiert ist.

Solution Explorer

ﬂ Aktualisieren
B & H Project 'd2¢Test2"

H @ 3 @ @&

=

1

 checkoutTest

_d H_REGEL Vart_Anliegen_ID
d huk_AKTIVIAET

d huk_Dimensionszuordung_BS

d huk_Dimensionszuordung_BS_KZ

- huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK]

3 huk_EWE_PRODUKT KZ

Aktualisieren

Ordner erstellen
Umbennen

BuildOp erstellen fur CP4D

= System.idr
huk_ZEV_Orga
K_REGEL_Prozesstyp

—J K_REGEL Prozesstyp_0

Solution Explorer
ﬂ Aktualisieren

B a4 Project 'd2cTest2"

2]

H @ H @ @ 3

- checkoutTest
 H_REGEL_Vart_Anliegen_ID

d huk_AKTIVIAET
 huk_Dimensionszuordung_BS

_d huk_Dimensionszuordung_BS5_KZ
 huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK
1 huk_EWE_PRODUKT KZ

= System.idr
| BuildOp_CP4D_huk_system.zip

Die erzeugte zip-Datei enthalt alle erforderlichen BuildOp-Dateien flr einen Upload zu einem
Cloud Pak for Data Server. Der dabei erzeugte C-Code entspricht dem eines Linux-BuildOps
friherer deg2code-Versionen.

InfoDesign
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Damit der BuildOp in DataStage benutzt werden kann, muss dieser aus deg2code exportiert wer-
den. Dies geschieht, indem Sie den BuildOp markieren und mit einem Rechtsklick im MenU "Buil-
dOp herunterladen” auswahlen.

Selution Explorer
ﬂ Aktualisieren
= 5; Project 'Deg2code’ User: Userl -
[J Betatesting
(3 BO
(3 BO2
[ buildmitnull
[3 BuildOp
B [3 CheckHundert
[# CheckHundertidr
& BuildOo CheckHundert
Aktualisieren
Loschen
Feige Versionen r
BuildOp herunterladen
S e e

Es wird nach einem Speicherort gefragt, bitte geben Sie diesen ein und bestatigen Sie mit Spei-
chern.

BEMERKUNG:

Das spezielle HUK-Format einer Regel wird erst wahrend der BuildOp Generierung erstellt, da re-
ferenzierte SubRule Inhalte in einer Regel sich nach dem Festlegen der SubRule andern kénnten.

: ids
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2.11. OPTIMERUNG

Mit der Optimierung kénnen Sie Ihren Baum vereinfachen. Es werden automatisch Teilbaume ge-
sucht, die von ihrer Entscheidung bis zur Aussage in mehreren Entscheidungszweigen identisch
sind.

I deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

_] = G & Ga § X M= validiersn Manuell Validieren *s‘_ Optimieren Check In Check Qut Undo Check Out | gt Deploy auf Sharepoint... 0 Einstellungen

Werkzeugkasten Empty * x |

< Auswahl

BEMERKUNG:
Die Optimierung kann nur auf Baume angewendet werden, die keine SubRules enthalten.

Bei der Optimierung eines Baumes werden aus dem Hauptbaum ein neuer Hauptbaum mit
einem oder mehreren Teilbdaume generiert. Im neuen Hauptbaum werden nun an den Stellen,
aus denen die Teilbdume generiert wurden, jeweils eine SubRule platziert. Um den optimierten
Baum fir andere Nutzer zur Verfligung zustellen, miissen alle neu generierten Baume und
SubRules jeweils auf dem SharePoint deployt werden.

TEMP VAR

' |
=+ - r T ; ;

4 || 00010203 B Aussage = richtig 1, BETWEEN 0,15 B Aussage = teilueise richti
[as || NOT_BETWEEN 015 . B Aussage - falsch

VAR

L il =i il
w.+ || NOT_IN0001,0203 \|, BETWEEN 0,15

B Aussoge = teilweise richtig

O
i

[ || NOT_BETWEEN 0,15 B Aussage = falsch

ids
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»

I deg2code
Datei Bearbeiten

D

Einstellungen  Hilfe

9 0 3 4y X ¥ Vvalidieren

Werkzeugkasten

Manuell Validieren | # > & Optimieren

[ Auswahl

@, Vergr&Bern/Verkleinem
Entscheidung

B Tuweisung

[ SubRule

Checkldentityidr x | Subrule_Checkidentity Oidr x |

Description

Seite 32

Check In Check Out

Undo Check Out | @ Deploy auf Sharepoint... | L} Einstellungen

Beschreibuna

TEMP

Beschreibuna

IN 00,01,02,03

Beschreibuna
B Aussage = richtig

Subrule_Checkldentity_0

Parameterliste

(¥ Eingabe/Ausgabe-Daten

B3 SubRule

Beschreibuna

NOT_IN 00,01,02,03

Subrule_Checkldentity_0

Bt8 SubRule Q‘
) Aussage  InOut
Il deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
0= N o B ¥ K | M=/ Validieren Manuell Validieren | ¥ > @ Optimieren CheckIn Check Qut Undo Check Out | gt Deploy auf Sharepaint... | {.} Einstellungen
Werkzeugkasten Checkldentity.idr X | Subrule_Checkldentity_0.idr x |
L} Auswahl )

@ VergroBern/Verkleinern
Entscheidung
W Zuweisung

[d SubRule

Beschreibuna

WAR

Beschreibuna

BETWEEN 0,15

. Beschreibuna

Parameterliste

N Aussage = teilweise richtig

& Eingabe/Ausgabe-Daten
) Aussage  InOut

&) VAR

InOut

InfoDesign

Beschreibuna

s MNOT_BETWEEN 0,15

. Beschreibuna
£

BN Aussage = falsch
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3. VORHANDENES PROJEKT BEARBEITEN

3.1. REGEL OFFNEN UND BEARBEITEN

Der Vorgang, ein schon vorhandenes Projekt zu bearbeiten, unterscheidet sich nur gering vom
Vorgang ein neues Projekt zu erstellen.

Zuerst 6ffnen Sie per Doppelklick die Regel. Nachdem Sie sich die Regel angeschaut haben und
entschieden haben diese zu andern, mussen Sie die Regel zur Bearbeitung auschecken. Hierzu
klicken Sie mit einem Rechtsklick auf die Regel, die Sie bearbeiten wollen und wahlen im aufpop-
penden Kontextmeni "Check out” aus. Nun kdnnen Sie ihre Bearbeitungen am Entscheidungs-
baum durchfihren.

Solution Explorer

Eﬁtk‘tualisieren

m Project 'Deg2code’  User UserD1
=] ﬂ; Project 'InfoDesign’  Usern Userd
3 Buildop

3 Milestonel

3 Milestone?

3 Milestone3

3 Outdated

i vl OlderFiles.idr

Aktualisieren idr
Léschen
Check out

0o H# H #H

Umbennen
— -

[ Sonderzeichen

3 Subrules
E ErsterBaum.idr  (locked by Usd
) test3107.idr

BEMERKUNG:
Nur wenn der Baum im Arbeitsbereich gedffnet ist, kann er tGiber den Solution Explorer
ausgecheckt werden.

InfoDesign
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Sie konnen die Datei jedoch auch wieder Gber das Menliband auschecken.

2 degZeode
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

d B C R N Validieren

»

G deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen  Hilfe

nE 9 oG ¥ @ X | Ry Vaidieren

Manuell Validieren Optimieren

Manuell Validieren | @ @ Optimicren | % Check In

Check In

Undo Check Out | g Deploy auf

eck Out indo Check Out | g Deploy auf Sharepoint.. instellungen fewmodus arametertypisierung
Check O Undo CheckOut | g Deploy auf Sh Einstell & Viewmodus | /0 P: B

Seite 34

o

Entscheidung

W Tuweisung

A subRule

st Hundert
QUAL 100 =

[Setze auf 1zHundert

W T - sHenaen

Ist nicht Hundert
NOT_EQUAL 100
Parameterliste =

(@ Eingabe/Ausgabe-Daten
@ TEMP
@ Zahl

InfoDesign

[Setze auf IstNichtHundert

W 2= - NichtHunden

Ci x
[ Auswahl =
Prife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat
@ Vergrs

System
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3.2. REGEL SPEICHERN UND EINCHECKEN

Wenn Sie alle Anderungen am Entscheidungsbaum vorgenommen haben, speichern Sie ihn ab.

=l deg2code

Bearbeiten FEinstellungen Hilfe

J  Neu.

Zz Offnen..
Zuletzt gecffnet bl
Import... |

w  Speichemn Strg+5

Speichern unter...

Deploy auf Sharepoint...
Als Bild speichern...

Beenden

InfoDesign
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Der letzte Schritt besteht dann daraus, die Regel wieder einzuchecken und somit fir die anderen
Nutzer freizugeben, dies geschieht wieder tGber den Rechtsklick auf die Regel im "Solution Explo-

rer" und "Check in ...".
BEMERKUNG:

Die Regel wird bei jeder Anderung invalide, das heiBt Sie miissen um eine valide Regel einzuche-
cken, diese vor dem “Check in..." validieren.

Solution Explorer
.E Alktualisieren
5._; Project 'Deg2code’  User: User(?
=] 5..; Project 'InfoDesign’  User: Userd’
[ BuildOp
3 Milestonel
3 Milestone2
=]

100 %

[ Milestone3
[ Qutdated

Aktualisieren

Check in...

Checkout riickgangig machen

[ SecretProject
[ Sonderzeichen

3 Subrules
E ErsterBaumuidr  (locked by Usd
= test3107.idr

Alternativ kdnnen Sie Gber das Meniband einchecken, in dem Sie auf “"Check In" klicken.

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe I

,_'] = 0B ¥ ?3 X W= validieren Manuell Validieren *:\Q Optimieren ‘Checklﬂ Check Qut {UﬂdoCheckOut ﬁDEployaufSharepointm

InfoDesign System’
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3.3. BUILDOP GENERIEREN UND EXPORTIEREN

Als letzter Schritt wird auf dem SharePoint eine zip-Datei "BuildOp" generiert. Grundsatzlich wird
ein BuildOp nur aus einem Ordner generiert. In dem Ordner kann eine oder mehrere Regeln ge-
speichert sein. Es ist wichtig, dass alle Regeln erfolgreich validiert sind. Zudem ist es wichtig, dass
der Ordner keine Unterordner enthalt und falls eine Regel eine SubRule enthalt, die auBerhalb
des Ordners liegt, dass diese ebenfalls fehlerfrei validiert ist.

Solution Explorer Solution Explorer
To0% | - ||| ] Aktualisieren || [£] Aktualisieren

B & Project 'd2¢Test2'
34 Pro B a7 Project 'd2cTest2'

B 3 checkoutTest

3 H_REGEL Vart_Anliegen_ID B [ checkoutTest

3 huk_AKTIVIAET E- [ H_REGEL_Vart_Anliegen_ID

B [ huk_Dimensionszuordung_BS B 3 huk_AKTIVIAET

—d huk_Dimensionszuordung_BS_KZ M & huk_Dimensionszuordung_BS

1 huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK ) ,

E- 3 huk_Dimensionszuordung_BS_KZ

B 3 huk_EWE_PRODUKT KZ

s Uk_system ................................................. B (2 huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK
Aktualisieren 'Systemldr .............................................. B 2 huk EWE_PRODUKT KZ

Ordnererstellen b L e

huk_ZEV_Orga B 1 huk_system
sy | ||| | TR
BT K_REGEL_Prozesstyp_0

Umbennen
= System.idr

| BuildOp_CP4D_huk_system.zip

BuildOp erstellen fur CP4D

Die erzeugte zip-Datei enthélt alle erforderlichen BuildOp-Dateien flr einen Upload zu einem
Cloud Pak for Data Server. Der dabei erzeugte C-Code entspricht dem eines Linux-BuildOps
friherer deg2code-Versionen.

Damit der BuildOp in DataStage benutzt werden kann, muss dieser aus deg2code exportiert wer-
den.

ids
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Dies geschieht, indem Sie den BuildOp markieren und mit einem Rechtsklick im Meni "BuildOp
herunterladen" auswahlen.

Solution Explorer

= .
E— Q Aktualisieren

& j Project 'Deg2code’ User User(

B 53 Project 'InfoDesign’  User Userd
3 BuildOp

&2

[d Milestonel

&2

[d MilestoneZ

&2

[d Milestone3

|

[d Qutdated

(=] OlderFiles.idr

Aktualisisren

Laschen
Umbennen
BuildOp herunterladen
— [ Sonderzeichen

3 Subrules
E ErsterBaum.idr  (locked by Uss
(= test3101.idr

Es wird nach einem Speicherort gefragt, bitte geben Sie diesen ein und bestatigen Sie mit ,Spei-
chern”.

BEMERKUNG:

Wenn ein Baum auf dem SharePoint verschoben wird, tiberschreibt der SharePoint den Ti-
mestamp der neusten Version des Baumes. Daher sollte das Augenmerk flir DataStage auf der
Versionsnummer des Baumes liegen und nicht auf dem Timestamp des Baumes.

Das spezielle HUK-Format einer Regel wird erst wahrend der BuildOp Generierung erstellt, da re-
ferenzierte SubRule Inhalte in einer Regel sich nach dem Festlegen der SubRule andern konnten.

ids
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3.4. OPTIMIERUNG

Mit der Optimierung kénnen Sie Ihren Baum vereinfachen. Es werden automatisch Teilbdume ge-
sucht, die von ihrer Entscheidung bis zur Aussage in mehreren Entscheidungszweigen identisch
sind.

Il deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

i s § & B ¥ f K| K Validieren Manuell Validieren (¢ 5 4 Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint... | £} Einstellungen

BEMERKUNG:
Die Optimierung kann nur auf Baume angewendet werden, die keine SubRules enthalten.

Bei der Optimierung eines Baumes werden aus dem Hauptbaum ein neuer Hautpbaum mit
einem oder mehreren Teilbdaume generiert. Im neuen Hauptbaum werden nun an den Stellen,
aus denen die Teilbaume generiert wurden, jeweils eine SubRule platziert. Um den optimierten
Baum flr andere Nutzer zur Verfligung zustellen, missen alle neu generierten Baume und
SubRules jeweils auf dem SharePoint deployt werden.

TEMP VAR

\ \
EoIn - - -

& || IN0001,0203 B Aussage = richtig 1, BETWEEN 0,15 B Aussage = tellueiss richti

[ s || NOT_BETWEEN 015 . B Aussage - falsch

VAR

L il = il
w. || NOT_IN0001,0203 1, BETWEEN 0,15

B Aussage = teilweise richtig

.
[ s || NOT_BETWEENDO,15 . B Aussage - falsch
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»

I deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen  Hilfe

0= b AN - K | ®=/ Validieren

Manuell Validiersn  # & Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy suf Sharspoint.. | L.} Einstellungen

Checkldentityidr x | Subrule_ Checkldentity Oidr ‘
[ Auswahl

De:

tion

U VergraBern/Verkleinern

Entscheidung

Beschreibuna
B Zuwsisung v
[E subRule

Beschreibuna Subrule_Checkldentity 0

IN 00,01,02,03

Beschreibuna
B Aussage = richtig

a3 SubRule

[] m
Subrule_Checkldentity_0

Parameterliste
Bt SubRule ]

(& Eingabe/Ausgabe Daten

Beschreibuna

NOT_IN 00,01,02.03

) Aussage  InOut
TEMP  InOut
Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe
= N o Gy ¥ X | K= Validieren Manuell Validieren | 4 & Optimieren Check In Check Out Unde Check Out | g Deploy auf Sharepoint.. | .} Einstellungen

Werkzeugkasten
[+ Auswahl

Checkldentity.idr % | Subrule_Checkldentity O.idr ‘

B VergroBern/Verkleinem

Entscheidung

W Zuweisung

WAR

Beschreibuna ‘

[E subRule

Beschreibuna Beschreibuna
~ = 1
» BETWEEN 0,15 =

N Aussage = teilweise richtig #

Parameterliste

(#  Eingabe/Ausgabe-Daten

Beschreibuna

4 || NOT_BETWEEN 0,15

. Beschreibuna
N Aussage = falsch

i Aussage  InOut

VAR InCut
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PART IV ALLGEMEINE BEDIENUNGSHINWEISE

1. ARBEITSBEREICH

Im Arbeitsbereich sehen Sie eine graphische Darstellung des aktuell gedffneten Entscheidungs-
baums. Hier kdnnen Sie einen neuen Entscheidungsbaum erstellen oder ihre Anderungen oder
Anpassungen an einem schon existierenden durchfihren.

Beispiel des Arbeitsbereichs mit einem Start-Knoten:
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Beispiel des Arbeitsbereichs mit einem komplett erstellten Entscheidungsbaum:

CheckHundertidr x |

Priife, ab die Variable TEMP den Wert 100 hat 100 %

B creck
TEMP

L |[1st Hundert Setze auf IstHundert
—E EQUAL 100
- 4 ]| EQUAL100 + B Zahl = GstHundert ¥
Ist nicht Hundert Setze auf IstNichtHun
&4 || NOT_EQUAL 100 + B 7ahl = IsthichtHundert +

Version: 1.5 Schreibgeschutzt. Checken Sie aus um die Datei zu bearbeiten

Im oberen Menlband ist die Schaltflache "Validieren", mit welcher die aktuell angezeigte Regel
auf Widerspruchsfreiheit und Vollstandigkeit geprift wird.

Gl degcode

Datei Bearbeiten FEinstellungen Hilfe

0 e H o G ¥4y X %= Validieren Manuell Validieren | @ 4 Optimieren Check In Check Out | % Undo Check Out | g Deploy auf Sharepoint.. | {} Einstellungen
Werkzeugkasten CheckMullidr x |CheckHundertidr x |
L Auswahl

Priife, ob die Variable TEMP den Wert 100 hat

®, VergraBern/Verkleinern

Entscheidung

CHECK
TEMP

W 7uweisung

[ subRule

Ist Hundert

- T| EQuaL 100

Parameterliste Ist nicht Hundert ' Setze auf IstNichtHun

(™ Eingabe/Ausgabe-Daten s || NOT_EQUALT00

Setze auf IstHundert
BN Zahl = IstHundert

B Zehl = ktNichiHundert

& TEMP  InOut

) Zahl  InOut

Gleich daneben sehen Sie die Schaltflache "Manuell Validieren". Mit der Funktion kann eine Re-
gel validiert werden, die laut dem Algorithmus Fehler aufweist, aber Ihrer Meinung nach richtig
ist. Nach dieser manuellen Prifung wird die Regel als fehlerfrei markiert und somit haben Sie die
Maéglichkeit aus dieser Regel ein BuildOp zu generieren.
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Im Werkzeugkasten befindet sich die Zoom-Funktion, mit der der Bildausschnitt des Arbeitsbe-
reichs angepasst werden kann und durch Klicken des 100%-Button, im oberen rechten Ecke der

geodffneten Datei wird diese wieder auf die OriginalgréBe verkleinert bzw. vergroBert.

Achtung! Bitte beachten Sie, dass Sie einen BuildOp nur aus einem Ordner generieren kdnnen.
In dem Ordner kann eine oder mehrere Regeln gespeichert werden. Damit die BuildOp Generie-
rung erfolgreich durchgefiihrt werden kann, miissen alle Regelwerke in diesem Ordner validiert
sein, es dirfen keine Unterordner vorhanden sein und enthaltene SubRules miissen ebenfalls va-
lide sein.

BEMERKUNG:

Die Schaltflache ,Manuell Validieren” wird erst aktiviert, sobald Sie einmal die Regel validiert ha-
ben.

ids
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2. WERKZEUGKASTEN

Der "Werkzeugkasten" ist dazu da, verschiedene Bearbeitungsmodi fiir die Erstellung oder Bear-

beitung eines Entscheidungsbaums auszuwahlen.

[ deglcode
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

D@ 902 x®X%

Werkzeugkasten
[35- Auswahl

&, VergréBern/Verkleinemn
Entscheidung
N Fuweisung

IE SubRule

Hier stehen Ihnen folgende Module zur Verfligung:
VergroBern/Verkleinern — Zoomen des Bildes im Arbeitsbereich.
Entscheidung - eine Entscheidung hinzufiigen.

Zuweisung - eine Aussage hinzufligen.

SubRule - eine SubRule hinzufligen.
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3. PARAMETERLISTE

In diesem Fenster werden alle Variablen aufgelistet, die in der aktuellen Regel verwendet werden.
Per Rechtsklick auf ,Eingabe/Ausgabe-Daten” oder auf eine vorhandene Variable lassen sich wei-
tere Variablen hinzuftigen (Variable hinzufigen), Umbenennen (Variable umbenennen) oder L6-
schen (Variable l6schen).

¢ Variable hinzufigen - Neue Variable erstellen:

Parameterliste

; Eingabe/Ausgabe-Daten
Variable hinzufiigen

Variable umbenennen

Variable ldschen

»

@ deglcode
Datei Bearbeiten Einstellungen Hilfe

lJ = LB CRNEE T x| ®=/ validieren Manuell Vali

Woerkzeugkasten Leer ®
[+ Auswahl o
Description
#, VergréBer/Verklzinern
Entscheidung
N Zuweisung
[E SubRule
r
Parameterliste
ES Eingabe/Ausgabe-Daten
IE Neue Variable erstellen x
Variablenname TESTI
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i
ram Iste
(™  Eingabe/Ausgabe-Daten
) TEST

e Variable umbenennen - eine Variable umbenennen:

ram Iste
(™  Eingabe/Ausgabe-Daten
2 TEST

Variable hinzufligen

Variable umbenennen

Variable |&schen

e Variable |6schen - eine Variable I6schen:

ram Iste
(™  Eingabe/Ausgabe-Daten

i) TEST

Variable hinzufigen

Variable umbenennen

Wariable |&schen
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4. PARAMETERTYPISIERUNG

I deg2code

Datei Bearbeiten  Einstellungen  Hilfe
QS H 9 |G # R X | R Validieren Manuell Validieren Optimieren Check In Check Qut Undo Check Out | ¢ Deploy auf o] E -1 7

In diesem Fenster werden alle Variablen mit ihrem entsprechenden Typ aufgelistet, die in der ak-

tuellen Regel verwendet werden.

E Parametertyping Window — — O *

Parametername Parametertyp

VAR _DOUBLE In

VAR_ERROR In Out

VAR_FLOAT

WVAR_INT In

VAR_STRING In

VAR _TYPE Out

[ & |

| Qo | -> Aktualisiert die Parameter und ihre Typen im gedffneten Baum
BEMERKUNG:

Die Schaltflache ,Parametertypisierung” im Meniband ist nur aktiviert, wenn die aktuell geoff-

nete Regel Parameter in der Parameterliste enthalt.

a

y ) m—r
[ 3 \
4
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5. UBERSICHT

Das "Ubersicht" Fenster dient dazu, einen groben Uberblick tiber den aktuellen Entscheidungs-
baum zu erhalten.

Ubersicht

Das transparente gelbe Rechteck symbolisiert hierbei den Bildausschnitt des Arbeitsbereichs.
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6. SOLUTION EXPLORER

Der ,Solution Explorer” zeigt die eingebundenen Projekte an und Ihnen stehen alle Ordner und
Regeln, die auf diesen Projekten zu finden sind, zur Verfligung.

Selution Explarer
E Aktualisisren
B 5]; Project 'Deg2code’ User User .
(3 Betatesting
e ):lo]
3 o2
3 buildmitnull
3 BuildOp
3 CheckHundert
f BuildOp_CheckHundert.x

0 H #H H H

[®{ CheckHundertidr (locks

In diesem Fall wird an dem Projekt "Deg2code" gearbeitet. Anhand der verschiedenen Symbole

lassen sich hierbei Projekte 5; , Ordner — , Regeln (validierte =, nicht validierte “* und
manuell validierte &), SubRule (validierte E'I, nicht validierte 2 und manuell validiert ii) und

[,
BuildOp's (CP4D ,aIIg.B , AIX @ , Linux =% ) schnell unterscheiden. Im Kontextmenu gibt
es verschiedene Optionen um mit den Dateien auf dem SharePoint zu interagieren.

Solution Explorer

HTTPS verwenden

Aktualisieren

Crdner erstellen

e "HTTPS verwenden" - falls eine HTTPS-Verschlisselung bendtigt wird, kann diese hiermit ak-

tiviert werden.
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¢ Die Funktion "Aktualisieren” erneuert die Anzeige der Daten vom Server.

Diese Funktion bezieht sich nur auf das markierte Element, somit kdnnen Sie nur einen bestimm-
ten Ordner, eine bestimmte Datei oder das komplette Projekt aktualisieren. Die Schaltflache

2] Aktualisieren i in der linken oberen Ecke im "Solution Explorer" zu finden ist, aktualisiert und
erneuert die Anzeige der Daten des Servers fir jedes Projekt.

e Per "Ordner erstellen” l3sst sich ein neuer Unterordner erstellen, in welchem Dateien abgelegt

werden kénnen.

- X
Solution Explarer
o ||| H A
. ? Project 'Degdcode’ User: User(?
HTTPS verwenden I
Aktualisieren
Ordner erstellen
— X

Solution Explorer

= E Altualisieren
B A ; Project 'Deg2Code/ User: Userl’

CheckHunde 'I

BEMERKUNG:
Bitte beachten Sie dabei, dass in Ordnernamen keine Sonder-, sowie Leerzeichen erlaubt sind.

Erlaubte Zeichen sind: { _, a-z, A-Z}.

ids
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e Die Funktion "Loschen" |0scht eine Datei vom SharePoint.

Solution Explorer

E Alktualisieren

o~

tﬂ; Project 'Deg2code’  User User(1
=] m Project 'InfoDesign’  User: UserD
3 BuildOp

3 Milestonel

3 Milestone2

3 Milestone3

(3 Outdated

0 BHH B &

Aktualisieren  Qutdated.xml

Léschen
Check out

Umbennen

3 Sonderzeichen
3 Subrules
E ErsterBaum.idr  (locked by Usd

= test3101.idr

¢ "Check out" checkt eine Datei vom Server aus, um Sie dem Nutzer zur Bearbeitung zur Verfu-

gung zu stellen. So lang eine Datei ausgecheckt ist, kann kein anderer Nutzer diese bearbeiten.

Solution Explorer

E Aktualisieren

d; Project 'Deg2code’  User UserD1
=] ﬂ; Project 'InfoDesign’  User: UserD
3 BuildOp

3 Milestonel

3 Milestone?

3 Milestone3

H #H 8 H

m

LW
o
=
il
&
&

a: (MderFiles.idr
Aktualisieren  idr
Loschen
Check out
Urmnbennen

- et

[ Sonderzeichen
3 Subrules

E ErsterBaum.idr (locked by Use

= test3101.idr

&
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BEMERKUNG:

Um den Checkout eines anderen Nutzers riickgangig zu machen, brauchen Sie erhdhte Rechte.
Ihr Benutzerkonto muss Mitglied der Gruppe ,Site Owner” sein. Wenden Sie sich dazu bitte an
Ihren Sharepoint Administrator.

¢ Mit "Check in ..." lassen sich ausgecheckte Dateien wieder einchecken. Hierbei wird festgelegt,
ob es sich bei der Anderung um eine Major- oder Minor-Version handelt. Der aktuellen Ver-

sion kann auBerdem noch ein Versionskommentar hinzugefligt werden.

Solution Explorer

,E Aktualisieren

5.;; Project 'Deg2code’ Usern: User’
B 5.;; Project 'InfoDesign’  User: User(]
3 BuildOp

[ Milestonel

3 Milestone2

A Milestone3

3 Qutdated

o = B # H

Alktualisiaren
Check in...

Checkout rickgangig machen

[ SecretProject
3 Sonderzeichen

3 Subrules
E ErsterBaum.idr  (locked by Use
[ test3101.idr

i»

I Kommentar zu Check-In hinzu... — O 4

Beschreibungen hinzugeflgt.

Major version -

Major version

Minor version
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¢ Nur fir Notfalle ist die Schaltflache "Checkout riickgangig machen" gedacht. Damit lasst sich

der eigene Check out, als auch der Check out von anderen Nutzern riickgangig machen (hier-

fur bendtigen Sie die entsprechenden Rechte auf dem SharePoint (Besitzerrechte)). Damit wird

die letzte gespeicherte Version wiederhergestellt und die Anderungen gehen unwiderruflich

verloren. Dies kann wichtig sein, wenn die Datei von einem Nutzer gesperrt ist, welcher aktuell

nicht zu erreichen ist.

Solution Explorer

@ Aktualisieren

.5.; Project 'Deg2code’  User: User(1

= .5.; Project 'Infolesign’  Usern User(
[ BuildOp
3 Milestonel
3 Milestone2
3 Milestone3
B [d Outdated

| QlderFilesidr (acked by U

Alktualisieren

Check in...

Checkout rickgangig machen

ip

il

1 SecretProject
A Sonderzeichen
[ Subrules
E ErsterBaum.idr  (locked by Uss
(=] test3101.idr

Altion nach Undo

Wollen sie die aktuelle Dateiversion herunterladen, nachdem sie den Checkin
rickgdngig gemacht haben?

Ja I Mein Abbrechen
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BEMERKUNG:

Um den Checkout eines anderen Nutzers riickgangig zu machen, brauchen Sie erhdhte Rechte.
Ihr Benutzerkonto muss Mitglied der Gruppe ,Site Owner” sein. Wenden Sie sich dazu bitte an
Ihren Sharepoint Administrator.

e Uber den Punkt ,Umbenennen” lassen sich Ordner- sowie Dateiennamen dndern oder in dem

Sie die Datei oder den Ordner auswahlen und ,F2" driicken

Solution Explarer

ﬁ Aktualisisren

& Q Project 'Deg2code’ User: User
B A Q Project 'InfoDesign’  User: User]
3 BuildOp

[ Milestonel

3 Milestone2
3 Milestone3
B

[d Qutdated

{ el OlderFiles.idr

Aktuahsieren

0_QOutdated.xml
Léschen

Umbennen

A SecretProject
3 Senderzeichen

3 Subrules
E ErsterBaum.idr (locked by Uss
| test3101.idr
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¢ "BuildOp erstellen fiir CP4D" erstellt einen BuildOp des ausgewahlten Ordners und speichert

diesen auf dem Server im Ordner von dem aus der BuildOp erstellt wurde. Dies ist die Datei,

welche dann in DataStage benutzt wird.

Selution Explorer

]| L& I
100% j Aktualisieren

B 4.3 Project 'd2cTest2’

Solution Explorer
£] Aktualisieren

B 3 checkoutTest B-& H Project 'd2cTest2'

B [ H_REGEL Vart_Anliegen_ID E- 3 checkoutTest

B [ huk_AKTIVIAET B [ H_REGEL Vart_Anliegen_ID

B [ huk_Dimensionszuordung_BS B 3 huk AKTIVIAET

B [ huk_Dimensionszuordung_BS_KZ ) i .

B [ huk_Dimensionszuordung_BS

B [ huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK]

1 B 3 huk_Dimensionszuordung_BS_KZ

= £ _d huk_Dimensionszuordung_BS_PRODUK
Aktuali

ualisieren < System.idr E- (3 huk_EWE_PRODUKT_KZ

Ordner erstellen L
Umbennen huk ZEV_Orga B __.Ihuk_sy-stem ..................................................
BuildOp erstellen fiir CP4D K_REGEL Prozesstyp = System.idr

—J K_REGEL Prozesstyp_0

BEMERKUNG:

| BuildOp_CP4D_huk_system.zip

Um zu verhindern, dass fehlerhafte BuildOps erzeugt werden, ist es lhnen nicht moglich einen

BuildOp zu erzeugen, wenn Sie eine der Dateien im Ordner selbst ausgecheckt haben. Allerdings

lassen sich BuildOps von Ordnern erstellen, in denen ein anderer Nutzer die jeweilige Datei aus-

gecheckt hat. In diesem Falle wird dann der aktuellste Stand der Datei auf dem SharePoint zur

Erstellung des BuildOps genutzt. So lassen sich auch dann BuildOps vom vorigen Stand erstellen,

wenn schon an einer neuen Version der Datei gearbeitet wird.

InfoDesign
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¢ Per "BuildOp herunterladen” |asst sich ein BuildOp vom SharePoint Server an den gew{insch-

ten, lokalen Speicherort herunterladen.

Solution Explorer

ET E Aktualisieren

EJQ Project 'Deg2code’  User User(1
B EJQ Project 'InfoDesign’  User: Userl]
L3 BuildOp

3 Milestonel

3 Milestone2

3 Milestone3

[ OQutdated

[=| QlderFiles.idr

0 H H B H

Aktualisieren 0000 |

Léschen

Umbennen

BuildOp herunterladen

1 Sonderzeichen
3 Subrules

E ErsterBaum.idr (locked by Usg

[= test3107.idr

N
|
4
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7. FEHLERLISTE

In diesem Fenster sehen Sie alle Fehler, die in Ihrer Regel erkannt wurden.

Fehlerliste
Zeige Ausgabe von: [Alle =

Beschreibung Quelle  Ort

Fehlerliste | Valigierungsausgabe | Versionstbersicht |

Uber einen Doppelklick auf die Fehlermeldung wird die fehlerhafte Stelle in Ihrer Regel im Ar-
beitsbereich markiert und der Bildausschnitt wird darauf fokussiert.

Fehlerliste
Zeige Ausgabe von: |Alle = |

Beschreibung Quelle Ort

@ Operanden ueberpruefen. Werte in NOT_IN stimmen nicht mit den Werten der inversen Operationen ueberein Validier _Node_1 -
@ Bedingungen usberprusfen. Der Wert der inversen Bedingung muss mit dem Wert der ersten Bedingung Gbersinstimmen Validier _Node_1

@ Operanden ueberpruefen. Werte in NOT_IN stimmen nicht mit den Werten der inversen Operationen ueberein Validier _Node_11

Fehlerlste | Validierungsausgabe | Versionsabersicht
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8. VALIDIERUNGSAUSGABE

In der "Validierungsausgabe" erhalten Sie einen Uberblick in welcher Phase der Validierungsal-
gorithmus Fehler entdeckt hat.

e Erfolgreiche Validierung ohne Fehlermeldungen:

Validierungsausgabe

¥ML-File Validierung abgeachloasen J Fehler enthalten

krxkkkErukkErdhkErakREaadrsaYpl lotaendigheitapruefungH s sk sdh o s hh kR kTR AW

Test auf Vollstaendigkeit abgeschlcocasen J Fehler enthalten

krxkkarrrikeRrekerrerrrskrrrsrFolgerichtigkeitaspruefung s s rssssrhassrarahhrrssd

Test auf Widerspruchsfreiheit abgeschlos3aen {0 HWidersprueche enthalten

Fehleriste | Validierungsausgabe | Versionsibersicht

y

/»-“' 1) w—
| o
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¢ Validierung mit Fehlermeldungen:

Validierungsausgabe

¥ML-File Validierung abgeschlo3sen 0 Fehler enthalten

EEEEskERARAES AR EsdaksskvrssaYpllataendigheitaprusfungrrE st e sraas ik r s et s gy

Fehler: Bei Node VART in Rule RULE WValidierung 01 _VART
- Operanden ueberprusfen
Anzahl der Operanden atimmt nicht mit der Anzahl der inwversen Operanden iikerein.

Fehler: Bei Node VART in Rule RULE Validierung_01_VART
- Bedingungen usberpruefen. Der Wert der inwversen Bedingung muss mit dem Wert der ersten Bedingung iibersinstimmen.

Test auf Vollstaendigkeit abgeschlossen 2 Fehler enthalten

EEEERETEERRET AR R AR Ak r e ¥ Pl gerichtigke i tagpruefungr s x ek sk kra kR T kR R R hw

Test auf Widerspruchafreiheit abgeschlosaen 0 Widersprueche enthalten

Fehlerliste | Validierungsausgabe | Versionsiibersicht
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9. VERSIONSUBERSICHT

Versionsibersicht
Zeige Versionen: Alle -
Valide Versionen WVersionskommentar Anderungsdatum Benutzer SubRule
& 06 Kein Kommentar. 15.082017 18:39  User 02 x
v 04 Kein Kommentar. 14.08.2017 1510  User 02 x
X 02 Kein Kommentar. 14.08.2017 13:23  User 02 x

Fehlerliste ‘ Validierungsausgabe | Versionsibersicht

Die Versionsubersicht ist in 2 Bereiche aufgeteilt. Oben sieht man einen Versionsfilter, mit wel-
chem sich die angezeigten Versionen gemaR ihrem Validierungsstatus filtern lassen.

Versionsibersicht

Zeige Versionen: _

Valide Version Alle

v 10 Manuell ntar.
Validiert

Unvalidiert
Unbekannt

mentar

Fehlerliste | Validierungsausgabe | Versionsiibersicht

Mit der Filterungseinstellung ,Alle” sehen Sie alle Versionen des Baumes auBer die mit dem Vali-
dierungsstatus ,Unbekannt”.

Mit der Filtereinstellung ,Unbekannt” sehen Sie alle Versionen des Baumes mit unbekanntem Va-
lidierungsstatus. Einen unbekannten Validierungsstatus kann ein Baum erhalten, wenn er von ei-
ner Vorgangerversion von deg2code ist oder eine nicht von einem Nutzer angelegte Version ist.
Also eine angelegte Zwischenversion vom SharePoint ist.

—
(7,
¥
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Versionsibersicht
Zeige Versionen: Unbekannt -
Valide Versionen Wersionskommentar ﬁnderungsdatum Benutzer SubRule
@ o7 15.08.2017 16:39  User 02 (7]
8 o5 14082007 1510 User (02 7]
89 o2 140820107 13:23  User(2 7]
89 o 14082017 0%29  User (2 7]

Fehlerliste | Validierungsausgabe | Versionslbersicht

In der Spalte “Valide” kdnnen Sie sehen, ob die Version die Sie 6ffnen mdchten zum Zeitpunkt
des Checkin's Validiert war.

Versionsibersicht
Zeige Versionen: Alle -
Walide ] Versionen Versionskommentar Anderungsdatum Benutzer SubRule
& (06 Kein Kommentar. 15.082017 18:39  User 02 x
v 04 Kein Kommentar. 14.08.2017 1510 User 02 x
% 0.2 Kein Kommentar. 14.08.2017 13:23  User 02 x

Fehlerliste ‘ Validierungsausgabe | Versionsibersicht

Die Spalte “Versionen” zeigt die Versionsnummern des Tabelleneintrags an.

Versionsibersicht
Zeige Versionen: Alle x
Valide ] Versionenl| Versionskommentar Anderungsdatum Benutzer SubRule
Y Kein Kommentar. 150820017 18:39  User 02 :t
v Kein Kommentar. 14082017 15:10  User 02 x
X |02 Kein Kommentar. 14082017 13:23  User (2 x

Fehlerliste | Validierungsausgabe | Versionsibersicht
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In der Spalte "Versionskommentar” kdnnen Sie den Kommentar sehen, welcher bei diesem Che-
ckin angegeben wurde.

Versionsibersicht
Zeige Versionen: |4lle -
Valide Versionen|| Versionskommentar Anderungsdatum Benutzer SubRule
& 06 Manuell validiert 16.08.2017 0906  User 01 x
v 04 Prifung ven Variable YNO1 eingebaut 16.08.2017 08:51  User 01 x
x 0z Kein Kommentar. 16.08.2017 08:50 User 01 x
Fehlerliste | Validierungsausgabe | Versionsibersicht

Die Spalte “Anderungsdatum” zeigt den Zeitpunkt an, zu dem die Version erstellt wurde.
Die Spalte “Benutzer” gibt an, welcher Benutzer die Version erzeugt hat.

Die Spalte “SubRule” zeigt, ob die Datei zum Zeitpunkt des Checklins in einer anderen Regel als
SubRule verwendet wird.

Wersionsibersicht

Zeige Versionen: |Alle -

Valide Versionen Wersionskommentar Anderungsdatum Benutzer || SubRule
v oon Kein Kommentar. 16.08.2017 09:28 User 02 v ~
v 08 Kein Kommentar. 16.08.2017 09:22 User 02 o
& 06 Manuell validiert 16.08.2017 0906 User 0 b
v 04 Prifung von Variable YN0 eingebaut 16.08.2017 08:51  User 01 o
xX 02 Kein Kommentar. 16,08.2017 08:50  User 01 b 1 =

Fehlerliste | Validierungsausgabe  Versionsibersicht

&
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10. KNOTEN-TYPEN

10.1. START-KNOTEN

Der Startknoten ist die Wurzel jeder Regel.

»

10.2. DECIDE - ENTSCHEIDUNG

Dies ist ein Entscheidungsknoten. Der Entscheidungsknoten besteht aus einer Variablen (Para-
meter) und mindestens zwei Bedingungen, auf die der Variablenwert geprift wird.

Beschreibuna

Parameter (% ]

1

T i Bedinauna |E|

Beschreibuna

Beschreibuna

s i Bedinouna |E|

Im Feld "Parameter” wird festgelegt, welche Variable die Grundlage fiir die Entscheidung ist.
Einem Entscheidungsknoten kénnen beliebig viele Entscheidungszweige angehangt werden.

Beschreibuna
Bedinauna

Hier wird die Bedingung fiir die Entscheidung angegeben.

InfoDesign



deg2code-CP4D Hilfe

Seite 64

Bei der Eingabe einer Bedingung haben Sie die Mdglichkeit diese selber einzutippen oder den

Helper zu benutzen.

BEMERKUNG:

Beachten Sie, dass die direkte Eingabe der Bedingung in der Lange begrenzt ist. Fir besonders
Lange Bedingungen sollten Sie daher den Helper zur Hilfe nehmen.

H Beschreibung
1

Beschreibung

—_ -

E
Beschreibung

i Bedingung
E

Dann stehen lhnen die folgenden Funktionen zur Verfligung:

Il Condition Expression Helper

Funktion

EQUAL

Elemente NOT EQUAL

IM

MNOT_IN

LE

[51)

GE

LT

BETWEEN
MOT_BETWEEM
PATTERM
MOT_PATTERM
IS_HUK_DATE
IS_NOT_HUE_DATE
IS_DATE
IS_NOT_DATE
IS_VALID_TIME
IS_NOT_VALID_TIME
IS_VALID_TIMESTAMP
IS_NOT_VALID_TIMESTAMP

Leer
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Bedingungen lassen sich auch direkt bearbeiten, indem ein Doppelklick auf das Textfeld der Be-
dingung ausgefihrt wird.

]
A
| 1
g -~
T. EQUAL 1| B B-=Tue
& & || NOT_EQUAL1 . B E - false

Um die Bearbeitung abzuschlieBen, muss die Enter-Taste gedriickt werden, sonst werden die An-
derungen bei einem Check In nicht Gibernommen. Die Datei auf dem SharePoint wird diese An-
derungen dann nicht aufweisen.

Die leere Zeichenfolge oder ein Leerzeichen nutzen Sie in der Bedingung, indem Sie diesen mit
zwei Apostrophen deklarieren. Beachten Sie dabei, den einzelnen Apostroph auf ihrer Tastatur zu
verwenden (Shift + #).

Bei bindren Operationen (EQUAL, LT, GT, etc.) lasst sich der Parameter auch gegen eine andere
Variable prifen. Setzen sie hierzu den Haken bei "Wert ist Variable” und vergewissern Sie sich,
dass die eingegebene Variable in der Parameterliste vorhanden ist.

10.3. ASSIGN - AUSSAGE

Dies ist eine Aussage. Eine Aussage besteht aus einem Zuweisungsnamen (Parameter aus der Pa-
rameterliste) und einem Zuweisungswert, auf diesen der Zuweisungsname gesetzt wird.

i

ids
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Eine Zuweisung kann eingetippt oder der Aussagen-Assistent genutzt werden, um diesen Vor-

[+

gang zu vereinfachen. Dieser wird erreicht Gber das griine Plus .

I Empty * x |

TEMP

1
—_—- +
» \| - EQUAL 100

4l
w4 || NOT_EQUAL100 = . ]

IEl Zuweisungshelfer - O X
Zuweisungsname Zahl

Eine neue Variable wird erstellt
Zuweisunaswert IstHundert

Als Variable nutzen

Im Feld "Zuweisungsname" kdnnen Sie eine Variable eintippen oder auswahlen. Und im Feld
"Zuweisungswert" wird der zuzuweisende Wert festgelegt.

Wird die Méglichkeit der Direkteingabe genutzt, muss beachtet werden, dass Anderungen mit
einem Druck auf die Enter-Taste bestatigt werden. Wird dieser Schritt Gbersprungen, kann nicht
sichergestellt werden, dass die Anderungen bei einem Check In auch auf dem SharePoint gespei-
chert sind.

Auch hier gilt: Wollen Sie als Zuweisungswert die leere Zeichenfolge verwenden, so deklarieren
Sie diese durch zwei aufeinanderfolgende Apostrophe. Beachten Sie dabei, den einzelnen Apo-
stroph auf ihrer Tastatur zu verwenden (Shift + #).

Wenn im Assignment Helper der Haken bei "Als Variable nutzen" gesetzt wurde, wird der Wert
der Zuweisung nicht als Klartext, sondern als Variable interpretiert. Dies ist jedoch nur moglich,
wenn die Zuweisungsvariable in der Parameterliste deklariert wurde.

Sie erkennen, dass der Wert der Zuweisung als Variable interpretiert wird, durch ein kleines wei-
Bes "v" auf griinem Grund.

ids
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—ilH 5
/N Variable = Wert

Um die String-Konkatenation zu nutzen, verwenden Sie die Funktion CAT. Dieser Funktion mus-
sen Sie zwei, durch ein Komma getrennte, Werte ibergeben:

. BN Var3 = CAT(#Varl# #\Var2#)

Um Variableninhalte miteinander zu verknipfen, umschlieBen Sie den Variablennamen mit zwei
Rauten (#).

. BN Var2 = CAT(#Var1EMalue)

Maochten Sie eine Variable um eine Zeichenfolge erweitern, schreiben Sie diese als Klartext (Siehe

Beispiel ,Value”).

. BN Gewinn = CAT(#SUMME_GEWINNE[+|

Gewinn = CAT(#SUMME_GEWINMNE_2016+,
#LOCAL CURRENCY#)

Sollte der Assignment-Text zu lang fur das Assignment-Element sein, kdnnen Sie sich den Text in
einem Tooltip anzeigen lassen, indem Sie die Maus auf dem Element verharren lassen.

ids
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10.4. SUBRULE

Eine SubRule ist ein Baustein, mit dem eine alleinstehende Regel in einer anderen Regel einge-
bunden werden kann.

Beschreibuna

-1
» ¢ CheckHundert/CheckHundertidr 1
Subrule &ffnen

Subrulefeld leeren

Per Doppelklick im Feld ,SubRule” und einem weiteren Klick auf die kleine graue Schaltflache (=

lasst sich eine SubRule aus dem Solution Explorer wahlen und hinzufiigen.

Empty * % |

m Beschreibuna
» atg SubRule IZ‘ =1 Subrule auswahlen — O *

Bitte wiahlen sie einen Zielort:

@ Aktualisieren
= .-_‘J.; Project 'Deg2code’ User UserD1
[ Betatesting
[ ):le]
3 BO2
3 buildmitnull
3 BuildCp
3 CheckHundert
{8 EBuildOp_CheckHundertxml

||| CheckHundertidr

o = #H B #H

Dateiname:  |CheckHundertidr

Version:
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.2 CheckHundert/CheckHundert.idr |Z|

Wenn Sie eine SubRule auswahlen, wird diese im SharePoint als solche markiert. Dies dient dem
Zweck, dass nicht ausversehen Anderungen an kritischen Entscheidungsbidumen durchgefiihrt
werden, welche sich auf andere Regeln auswirken.

Sie erkennen eine SubRule an dem kleinen griinen Symbol E‘, welches lhnen im Solution Explo-

rer angezeigt wird.

Referenziert eine Regel auf eine SubRule-Datei, welche gel6scht oder verschoben wurde, werden
Sie beim nachsten Offnen der Regel durch ein Fenster mit einer Meldung darauf hingewiesen.

Bei einem Klick auf "Ja" haben Sie die Mdglichkeit, die Datei neu auf dem SharePoint zu lokalisie-
ren und das SubRule Element zu aktualisieren.

Subrule konnte nicht gefunden werden. -

"‘.I Die Subrule "Subruleadr” konnte nicht gefunden werden. Neuen Pfad
¥’ angeben?

Ja Mein Abbrechen

BEMERKUNG:

Werden an eine SubRule weitere Knoten angehangt, verhalten sich diese, als seien sie innerhalb
des Programms an jeden Endknoten des in der SubRule enthaltenen Baums angehangt.

ids
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VerSubidr x| Testlidr X |

=
Beschreibuna
Test

Beschreibuna = Beschreibuna ._ Beschreibuna
2
EQUAL VorSubrule - ¢ VerwendeteSubrule/VerSub.idr = M Nach = Subrule

Beschreibuna Beschreibuna

NOT_EQUAL VorSubrule N anderer = Ast

Version: 1.1 Schreibgeschitzt. Checken Sie aus um die Datei zu bearbeiten v
< >

SubRule:

Versubidr x| Testlidr x |
[T Beschecibuna
SubVer
: Beschreibuna Beschreibuna
—-
» T EQUAL 1 M SubRes=1
Beschreibuna Beschreibuna
T EQUAL 2 B SubRes=2
Beschreibuna Beschreibuna
T EQUAL3 M SubRes=3
Beschreibuna Beschreibuna
T EQUAL4 B SubRes=4
Beschreibuna Beschreibuna
T EQUAL 5 B SubRes=5
Beschreibuna Beschreibuna
A s || NOTUN12345 M GubRes=-1
Version: 1.2 Schreibgeschitzt. Checken Sie aus um die Datei zu bearbeiten v
< >
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100% |~

VerSub.idr x | Testlidr® x
Beschreibuna Beschreibuna
Test SubVer
' 1
Beschreibuna Beschreibuna Beschreibuna _._ Beschreibuna
& & || EQUAL VorSubrule 1‘ EQUAL 1 B SubRes=z1 M Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna Beschreibuna
1‘ EQUAL 2 N SubRes=2 M Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna Beschreibuna
1‘ EQUAL3 B SubRes=z3 B Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna Beschreibuna
1‘ EQUAL 4 N SubRes=4 M Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna Beschreibuna
1‘ EQUALS B SubRes=z5 M Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna _._ Beschreibuna
s || NOTIN12345 B SubRes=-1 M Nach = Subrule
Beschreibuna Beschreibuna
a4 || NOT_EQUAL VorSubrule B anderer = Ast
Version: 1.2

Bei SubRules ohne Blattknoten kommt es zu diesem Resultat:

VerSubidr x [ Testlidr x |

Version: 1.1

Beschreibuna

Test

Beschreibuna

Beschreibuna

JarSubrule

EQUA

Beschreibuna

1§ VerwendeteSubrule/VerSub.idr

La

B Nach = Subrule

Beschreibuna

NOT_EQUAL VorSubrule

Beschreibuna
+ N anderer = Ast

Schreibgeschitzt. Checken Sie aus um die Datei zu bearbeiten
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VerSubidr x| Testlidr X
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Beschreibuna

SubVer

Beschreibuna

EQUAL1

Beschreibuna

EQUAL 2

Beschreibuna

EQUAL3

Beschreibuna

EQUAL 4

Beschreibuna

EQUALS

Beschreibuna

NOT_IN 12345

<

Version: 6.1 Schreibgeschitzt. Checken Sie aus um die Datei zu bearbeiten

Resultat:

VerSub.idr x| Testlidr* x

Beschreibuna

Beschreibuna

‘ (=]

SubVer

{

Beschreibuna

EQUAL VorSubrule

Beschreibuna

Beschreibuna
EQUAL1

=

M Mach = Subrule

Beschreibuna

Beschreibuna

EQUAL2

=

B Nach =Subrule

Beschreibuna

Beschreibuna

EQUAL 3

Y

N Nach = Subrule

Beschreibuna

EQUAL4

B Nach = Subrule

Beschreibuna

Beschreibuna

EQUAL 5

BN Nach = Subrule

Beschreibuna

Beschreibuna

NOT_IN12345

%
%
+ Beschreibuna
%
]

M Nach = Subrule

De: tion
Test
i
—-
- -
na
Version: 6.2
<

Beschreibuna

NOT_EQUAL VerSubrule

Beschreibuna
= B nderer = Ast
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11. MENULEISTE

11.1. DATEI MENU

Der Meniipunkt "Datei" gibt ihnen grundlegende Operationen, um mit dem Tool umzugehen.

=l deg2code
Eearbeiten Einstellungen  Hilfe

J Neuw.

&  Offnen.. |
Zuletzt gedffnet L
Importieren von .. b

il  Speichem Strg+5
P g

Speichemn unter...

Deploy auf Sharepoint...
Als Bild speichern...

Eeenden

¢ Neu -> Ein neuer Entscheidungsbaum im Arbeitsbereich wird hinzugefligt
e Offnen -> Offnen eines lokal gespeicherten Entscheidungsbaums

o Zuletzt geoffnet ->Auflistung zuvor gedffneten Dateien
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Ll deg2code
m Bearbeiten Einstellungen Hilfe

Neu...

4 K=/ Validieren Manuell Vali
& Offnen.. e
I Zuletzt gedffnet ’ adriandemo.idr L
Importieren von ... s
H SPEIChE(ﬂ " 31 g+ Major.idr
Speichern unter... S
i 3 Leerstring.idr
Deploy auf Sharepoint...
inouttest.idr
Als Bild speichem...
subinouttestidr.idr
Beenden

Falls darunter eine Datei von einem Projekt war, mit dem Sie nicht mehr verbunden sind, wird am
Start des Programms ein Hinweis auftreten. Diese kdnnen Sie entnehmen, welche Dateien nicht
geladen werden konnten.

El deg2eode
mﬁearbeiten Einstellungen  Hilfe

d  Neu.. x==-1,./ Validieren Manuell '
&  Offnen..

Zuletzt gedffnet p Leer X

Importieren von .. L

il | Speichern Strg+S

Import...
dZ2clmporter 1.0.1

Speichem unter...

Deploy auf Sharepoint...
Als Bild speichern...

Beenden
T T

¢ Importieren von ...
o Import... -> Importiert eine ausgewahlte Datei im XML-Format (')
Sollten Sie den deg2code-Importer installiert haben, finden Sie hier zusatzlich den Punkt

o d2clmporter 1.0.1 -> startet den optionalen deg2code Importer

e Speichern -> Speichert lokal einen Entscheidungsbaum wahrend der Bearbeitung
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¢ Speichern Unter... -> Speichert einen Entscheidungsbaum lokal

¢ Deploy auf Sharepoint ... -> Ladt und speichert einen Entscheidungsbaum in ein Projekt auf
dem SharePoint hoch, um diesen dort anderen Nutzern zur Verfiigung zu stellen. Dies er-
moglicht eine Versionierung des Entscheidungsbaums.(?)

¢ Als Bild speichern -> Speichert lokal einen Entscheidungsbaum als Bild im ***. png Format

e Beenden -> Beendet des Programm

(1) Bei der Verwendung der Import-Funktion von deg2code ist zu beachten, dass jegliche Zuweisungen und Ent-
scheidungswerte als String interpretiert werden. Das heiRt, Zeichenketten, welche in anderen Workflows durch an-
dere Zeichen ersetzt wurden, werden nicht behandelt. Sie sollten daher nach einem Import sicherstellen, alle Vor-
kommnisse solcher Zeichenketten selbst zu ersetzen.

(2) Beim Deployment eines Baumes auf den Sharepoint Server ist zu beachten, dass keine Sonder-, sowie Leerzei-
chen erlaubt sind. Erlaubte Zeichen sind: { _, a-z, A-Z}.

11.2. BEARBEITEN MENU

Gl deg2code
Datei § Bearbeiten § Einstellungen  Hilfe
%  Ausschneiden
J |
a | Kopieren

Werkz 57 | Einfiigen

o X Ldschen
P Suchen und Ersetzen Strg+F
i\
Rackgangig Strg+Z
Wiederherstellen

Alle Knoten ausklappen

¢ Ausschneiden -> Kopiert das markierte Element samt Unterknoten in den Zwischenspeicher
und |8scht es aus dem aktuellen Baum.

o Kopieren -> Kopiert das markierte Element samt Unterknoten in den Zwischenspeicher.

e Einfligen -> Kopiert ein Element samt Unterknoten aus dem Zwischenspeicher hinter das mar-
kierte Element.

ids
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e Loschen -> Loscht ein Element samt Unterknoten aus dem Baum.

e Suchen und Ersetzen -> Offnet das Suchen und Ersetzen Fenster

¢ Riickgdngig -> Macht die letzte Aktion riickgangig.

o Wiederherstellen -> Wiederholt die zuletzt riickgangig gemachte Aktion.

e Alle Knoten ausklappen -> Klappt alle Aste des angezeigten Baums aus.

11.3. EINSTELLUNGEN MENU

=l deg2code
Datei  Bearbeiten Hilfe
: Projekt zum Solution-Explorer hinzufigen
: = ) J P 9
’ Projekt aus dem Solution Explorer lGschen
Werkzeugkasten Projekteinstellungen bearbeiten
¢ Auswahl Aktualisierungsintervall ndern
&, VergroBern Auto-speichern Intervall andemn

Im Einstellungsmend lassen sich Projekte aus dem SharePoint entfernen und hinzufligen.
Wenn Sie "Projekt zum Solution Explorer hinzufiigen" klicken, 6ffnet sich das folgende Fens-
ter:
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=l SharePoint Verbindu..,  — x

[ Kein Active Directory verwenden

Login Name

FPasswort

Senver

|
|
Diomain |
|
|

Site

Speichern

A

BEMERKUNG:
Wenn der Haken nicht gesetzt ist, meldet sich das Programm automatisch mit den Login Daten
Ihres aktuellen Windows Accounts an.

Falls Sie ein Projekt aus Ihrer Ubersicht im "Solution Explorer" in deg2code entfernen méchten,
mussen Sie "Projekt aus dem Solution Explorer I6schen” im Einstellungsmenu auswahlen und
ein Hakchen vor dem entsprechenden Projekt setzen.

I O X

DegZcode/

Ausgewahlt
.

Uber das Menii -> Einstellungen und die Option ,Projekteinstellungen bearbeiten” haben Sie
die Moglichkeit die Einstellungen fiir ein Projekt zu bearbeiten. Hierflir missen Sie in dem
DropDown-Men das richtige Projekt auswahlen.

ids
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= Projekt bearbeiten — O >

IDEan:Ddef ;I

¥ Kein fctive Directory verwenden

Login Name ILlser{H
Passwart e
Domain déc
Server Irrr:.'sewer.lanfsharepointﬂ
it IDEgZu:ndef
Speichern

Uber das Menii -> Einstellungen und die Option "Aktualisierungsintervall &ndern" haben Sie
die Mdoglichkeit selber zu bestimmen, in welchem Intervall die Ansicht der Daten im Solution Ex-
plorer aktualisiert wird. Wie der Name auch sagt, wird im Hintergrund die gleiche Funktion wie

die Schaltflache 2] Aktualisieren aufgerufen.

Gl deg2code
Datei Bearberten BEinstellungenfl Hilfe
0 ) Projekt zum Solution-Explorer hinzufigen |
’ Projekt aus dem Solution Explorer I8schen
| Werkzeugkasten Projekteinstellungen bearbeiten
L+ Auswahl Aktualisierungsintervall Sndern I

. Auto-speichern Intervall &ndemn
), Vergréern P :

i

& Aktualisierungsinter.,  — O x
Geben Sie das Aktualisierungsintervall in Minuten an:
30 =

0K | Abbrechen |

A

Um ihre Arbeit zu erleichtern, speichert das Tool automatisch alle 5 Minuten ihre Anderungen

lokal.
Das Speicherintervall kdnnen Sie jeder Zeit andern, indem Sie tiber Menu -> Einstellungen die
Option "Auto-speichern Intervall andern” auswahlen und die Zeit bestimmen.
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Gl deg2code
Datei Bearbeiten Hilfe
ne 9 Projekt zum Solution-Explorer hinzufigen
’ Projekt aus dem Solution Explorer I6schen
|Werk1eug kasten Projekteinstellungen bearbeiten
[+ Auswahl Aktualisierungsintervall dndern

&, Vergrah Auto-speichemn Intervall dndem
ergréBe

i

= speicherintervall dn...  — O >

Geben Sie das Speicherungzintervall in Minuten an:

|5 =
Ok | Abbrechen |

11.4. HILFE
=l deg2code

Datei Bearbeiten Einstellungen

: 5 Hilf:

= ) O 3 ¥ e

’ Uber deg2code
|1I‘.I'nr|.r|ln| i lemctoem || Il o e nr |

Uber Hilfe -> Hilfe 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem das Handbuch nochmals in der Anwen-
dung angezeigt wird.

Gl deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen

D |9 o|a

Hilfe

Uber deg2code
. o

I L o P el s
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Uber Hilfe -> Uber deg2code 6ffnet sich ebenfalls ein neues Fenster, in dem Informationen tiber
deg2code angezeigt werden.

O x|
Il deg2code - CP4D deg2code - CP4D
Datei Bearbeiten Einstellungen | Hilfe | Version: 1.1.00
. Lizensiert fir Softwaretest
: Hilfe Lizenz gilltig bis 06.09.2025
' | Uber deg2code - CP4D | i © 2025 InfoDesign GmbH, Alle Rechte vorbehalten,

Ist die Lizenz nur noch 14 Tage oder weniger glltig, wird beim Start des Programms ein Hinweis
angezeigt. Bis zum Ablauf der Lizenz kann das Programm weiter benutzt werden.

Eine neue Lizenzdatei (deg2code.license.json) kann bei Bedarf Gber InfoDesign erworben werden.
Diese muss dann im Ordner %USERPROFILE%\AppData\Roaming\deg2code des jeweiligen
Rechners und Nutzers abgelegt werden, fiir den deg2code-CP4D installiert ist.

12. FUNKTIONEN

Hier werden die Funktionen in einem Entscheidungsknoten naher erlautert und mit Beispielen
veranschaulicht.
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Gl Condition Expression Helper - O >

Funktion

ECIUAL ~
Elemente NOT_EQUAL

IM

MOT_IM

LE

ar

GE

LT

BETWEEM

MOT_BETWEEN

PATTERM

MOT_PATTERM

I5_HUK_DATE

I5_MOT_HUK_DATE

I5_DATE

I5_MOT_DATE

IS_WALID_TIME

I5_MOT_VALID_TIME -
IS_WALID_TIMESTAMP

I5_MOT_VALID_TIMESTAMP W

Leer
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Funktion EQUAL / NOT_EQUAL

EQUAL 100 -> Aussage A

NOT_EQUAL 100 -> Aussage B

oder
e EQUAL 100.5 -> Aussage A
e NOT_EQUAL 100.5 -> Aussage B
*** punkt () = Dezimalzeichen
=
Beschreibuna
Parameter (% |
[
Beschreibuna
R = -
» EQUAL 10 [+]
E
Beschreibuna
o NOT_EQUAL 10 |E|
E
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Funktion IN / NOT_IN

IN 100,200,300 -> Aussage A

NOT_IN 100,200,300 -> Aussage B (inverse Bedingung)

oder
¢ IN 100,200 -> Aussage A
e EQUAL 300 -> Aussage C
e NOT_IN 100,200,300 -> Aussage B (inverse Bedingung)
=]
Beschreibuna
arameter % }
I r
Beschreibuna
— -
IN 10,20,30 |E|
%)
Beschreibuna
n o NOT_IN 10,2030 |E|
B
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Funktion GE /LT / LE / GT
e GE (>=) 10 -> Aussage A
e LT (<) 10 -> Aussage B
Empty * x
Descript
IE Condition Expression Helper — [m] x
S— Funktion o v
GELT ‘ Elemante [10 | [Add
4 Beschreibuna Beschreibuna
v T T I Ge10 = . W Aussage - A
Beschreibuna Beschreibuna
[ 0 = . W Aussage =B
LT 10
. LE (<=) 10 -> Aussage A
° GT (>) 10 -> Aussage B
Empty = x
Descripti
I Conditien Expression Helper - O X
Beschreibuna Funktion |GT v ‘
LE.GT
1 Elemente | 10 | Add
Beschreibuna Beschreibuna
» I T [ LET0 . W Aussage- A
Beschreibuna Beschreibuna
e || GT10 . W Aussage - B
GT10
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Funktion BETWEEN / NOT_BETWEEN

=l Condition Expression Helper x
Funktion BETWEEN w
Elemente Type item Add
1
10
BETWEEN 1,10
oK Abbrechen
iy
= Beschreibuna
Parameter
4 Beschreibuna
» BETWEEN 1,10

Beschreibuna

& || NOT_BETWEEN 1,10

Seite 85
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Funktion PATTERN / NOT_PATTERN

Funktion

Elements

& Condition Expression Helper

| PATTERN

| NNNNNNT

[ ] Wert ist Variable

‘ PATTERMN MMNMNMNMNMT

|Schlieﬂen| |".I"emerFen|

Seite 86

iy
=
Beschreibung
Parameter 0
I
Beschreibung
p = 7| PATTERN NNNNNNT
- +
x|
Beschreibung
as NOT_PATTERN MNNNNNNT
x|
BEMERKUNG:

Dabei steht N fir eine Ziffer und T fiir Buchstaben oder X fiir ein beliebiges Zeichen. Es sind

keine Kombinationen von N oder T mit X zulassig.

InfoDesign
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Funktion IS_ HUK_DATE / IS_NOT_HUK_DATE
= Beschreibung IE Condition Expression Helper O *
Parameter ) Funktion | 15_HUK_DATE /]
Elements | Type item |
I Beschreibung [C] Wert ist Variable
B —
p & || 1S_HUK_DATE

Beschreibung

'V IS_NOT_HUK_DATE

Funktion IS_DATE / IS_NOT_DATE

| 15_HUK_DATE

= Beschreibung G Condition Expression Helper O *
Parameter Q Funktion | IS_DATE : |
| Elemente | Fodd.Fomm.Foyyyyy |
Beschreibung [] Wert ist Variable
—{T} -
- P IS_DATE %dd.%mm.%yyyyy

Beschreibung

'V IS_NOT_DATE %dd.%emm.%yyyy
B

InfoDesign

| IS_DATE Stdd.3amm. 3ayyyyy




deg2code-CP4D Hilfe

Seite 88
Funktion IS_VALID_TIME / IS_NOT_VALID_TIME
Beschreibung E Condition Expression Helper — ] »
Parameter Y Funktion [ 1svALID_TIME 3
Elemente [ sehhdnnsess.6 |

-

Beschreibung

& || ISVALID_TIME %hh:%nn:%ss.6

[] Wert ist Variable

Beschreibung

IS_NOT_VALID_TIME %:hh:%nn:%ess.6

| 15_VALID_TIME %shh:3anm:3ss.6

Funktion IS_VALID_TIMESTAMP / IS_NOT_VALID_TIMESTAMP

InfoDesign

Beschreibung

Parameter

Q

Y

Beschreibung

P IS_VALID_TIMESTAMP Zeyyyy-%emm-dd %hh:%nn:%

m 55.6

Beschreibung

«0,
M nn:%ss.6

IS_NOT_VALID_TIMESTAMP %oyyyy-%mm-dd %hh:3%

I Condition Expression Helper —

O

*

Funktion | I5_VALID_TIMESTAMP

v

Elements | Feyyyy-¥mm-dd %hh:%nn:%ss.6

|

[] Wert ist Variable

| IS_VALID_TIMESTAMP S&yyyy-%mm-dd %hh:3nn:3%ss.6
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Funktion IS_DECIMAL / IS_NOT_DECIMAL

Seite 89

= Beschreibung Gl Condition Expression Helper >
Parameter Q Funktion | EPECINHL ” |
1 El te Type item Add
Beschreibung Emen | |
S— 4 " - [] Wert ist Variable
-~ IS_DECIMAL Zahl1,Zahl2
- || B '
i [+]
Zahl1
Zahl2
Beschreibung
as IS_NOT_DECIMAL Zahl1,Zahl2

E1

»

e Zahl1 => Gesamtlange des Inputs

IS_DECIMAL Zahl1,Zahi2

e Zahl2 => enthaltene Nachkommastellen in der Gesamtlange des Inputs

Funktion IS_DOUBLE / IS_NOT_DOUBLE

S Beschreibung Gl Condition Expression Helper *
Cerameter 0 Funktion | 15_DOUBLE o |
' Type iterm Add
Beschreibung Elemente | ype |
» I Tl 1s_pousLe [] Wert ist Variable
- +
B
Beschreibung
& 4 || IsNOTDOUBLE
[%]

InfoDesign
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Funktion IS_INTEGER / IS_NOT_INTEGER
g Beschreibung = Condition Expression Helper — O *
Parameter Q Funktion | I5_INTEGER v |
Type item Add
A Beschreibung Elemente | e |
- S—— L [] Wert ist Variable
IS_INTEGER
- - +
%]
Beschreibung
a_s IS_NOT_INTEGER
E
I5_INTEGER

BEMERKUNG:

Diese Funktionen beziehen sich auf Integerwerte mit maximal 32-Bit Lange.

Funktion IS_INT16 / IS_NOT_INT16

&l Beschreibung
Parameter Q
1 .
Beschreibung
" g i Tl 1sanTi6
- - +
[x]
Beschreibung
a_S IS_NOT_INT16

E1

InfoDesign

Il Condition Expression Helper — O x
Funktion IS INT16 3
Elemente | Type item |

[] Wert ist Variable

IS_INT16
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BEMERKUNG:
Diese Funktionen beziehen sich auf Integerwerte mit maximal 16-Bit Lange.
Funktion IS_INT64 / IS_NOT_INT64
= Beschreibung I Condition Expression Helper — O *
Parameter (%} Funktion | IS_INTB4 v |
! Beschreibung Elemente | Type item | Add
’ e au S NTEZ [ Wert ist Variable
- = +
]
Beschreibung
| || 'SNOTINTG4 -
]
I1S_INT64
BEMERKUNG:
Diese Funktionen beziehen sich auf Integerwerte mit maximal 64-Bit Lange.
Funktion IS_FLOAT / IS_NOT_FLOAT
B Beschreibung Gl Condition Expression Helper — m} *
Parameter (%} Funktion | 15_FLOAT v |
A Beschreibung Elemente | Type item | Add
- —{T- il ] Wert ist Variable
& || 1sFLoaT +
T I
Beschreibung
| || 'SNOT_FLOAT

IS_FLOAT

y

A

/\f“g-l\
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Funktion IS_NULL / IS_NOT_NULL
= Beschreibung Gl Condition Expression Helper O x
Parameter Q Funktion | IS_NULL v |
1 Type item Add
Beschreibung Elemente | i |
e - al [] Wert ist Variable
» & || 1sNuLL =
[5]
Beschreibung
. & || 'sNOT NUL
E
I15_MNULL
Funktion IS_EMPTY / IS_NOT_EMPTY
B Beschreibung I Condition Expression Helper O *
Parameter (%} Funktion | IS_EMPTY v |
Type item Add
! Beschreibung Elemente | i |
= 4] [] Wert ist Variable
» & || ISEmPTY +
E1
Beschreibung
as I5_NOT_EMPTY E
E1
I15_EMPTY

InfoDesign
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Funktion IS_TRIM_EMPTY / IS_NOT_TRIM_EMPTY

Seite 93

B Beschreibung Il Condition Expression Helper O x
S o Funktion | 1S_TRIM_EMPTY v
i Type item Add
Beschreibung Flemente | = |
ST -+ [[] Wert ist Variable
IS_TRIM_EMPTY
- - = +
v I
Beschreibung
as I5_NOT_TRIM_EMPTY
[x]
1S_TRIM_EMPTY
SchlieBen

BEMERKUNG:

Hier werden die Input-Texte zunachst rechts um Leerzeichen bereinigt, bevor auf einen Leer-

string gepruft wird.

Funktion IN_NUM / IN_NOT_NUM

=

Beschreibung

Parameter

Beschreibung

B

Beschreibung

7 UM 32
B

1
» IN_NUM 1,2.5.78
T E

Beschreibung

s MOT_IN_NUM 1,2.3,4579
B

InfoDesign

=l Condition Expression Helper O b4
Funktion | IN_NUM -
Elermente | Type item | |Add |
] Weart ist Variable

1

2

79

IN_NUM 12579
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BEMERKUNG:
Funktioniert wie ,IN” bzw. ,NOT_IN" es findet nur kein String Vergleich statt, sondern ein rein
nummerischer.

Shortcuts fiir Funktionen:

o .=, => EQUAL-Funktion

o =" => NOT_EQUAL-Funktion

o <> => NOT_EQUAL-Funktion

o« ,=>" => GE-Funktion

o« >=" => GE-Funktion

o <" => LT-Funktion

o ,<=" => LE-Funktion

o ,=<" => LE-Funktion

o > => GT-Funktion

o P => PATTERN-Funktion

e NP => NOT_PATTERN-Funktion

o IP" => NOT_PATTERN-Funktion

e HD" => |S_HUK_DATE-Funktion

e ,NHD" => |S_NOT_HUK_DATE-Funktion
e HD" => |S_NOT_HUK_DATE-Funktion
e ,DATE" => |S_DATE-Funktion

e NDATE" => |S_NOT_DATE-Funktion

e DATE" => |S_NOT_DATE-Funktion

e ,TIME" => |S_VALID_TIME-Funktion

e _NTIME" => |S_NOT_VALID_TIME-Funktion
e ITIME" => |S_NOT_VALID_TIME-Funktion
e ,TSTAMP”  => |S_VALID_TIMESTAMP-Funktion

e _NTSTAMP” => IS_NOT_VALID_TIMESTAMP-Funktion
e TSTAMP” =>IS_NOT_VALID_TIMESTAMP-Funktion

ids
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13. VALIDIEREN

Im Meniband ist die Schaltflache "Validieren", mit welcher die aktuell angezeigte Regel auf Wi-
derspruchsfreiheit und Vollstandigkeit geprift werden kann.

Daneben sehen Sie die Schaltflache "Manuell Validieren". Diese wird erst dann aktiv, wenn min-
destens einmal der aktuelle Bearbeitungsstand Uber die Funktion "Validieren" Gberprift wurde.
Mit der Funktion kann eine Regel validiert werden, welche laut Algorithmus Fehler aufweist, aber
Ihrer Meinung nach richtig ist.

Nach Ausfuihrung der ,Validieren” Funktion, kann die Regel noch Fehler anzeigen und wird des-
halb nicht als valide dargestellt. Falls dies der Fall ist kann die Funktion ,Manuell Validieren”
ausgeflihrt werden, hier nach ist die Regel auf jeden Fall valide. Wenn die Regel valide ist kann
aus dieser ein BuildOp generiert werden.

14. VERSIONEN

Das Speichern auf dem SharePoint ist versioniert. Das bedeutet, sie missen sich bei jedem
"Check in ..." entscheiden, ob ihre Anderung eine Major Version (x.0) oder eine Minor Version
(1.x) ist.

Nachdem Sie eine Regel ausgecheckt haben, erzeugt jede Durchfiihrung einer Validierung auto-
matisch eine Minor Version (1.x). Die letzte Version ist allerdings nur vorab reserviert. Nachdem
Sie eingecheckt haben und eine Major oder Minor Version ausgewahlt haben, wird die reser-
vierte Version dadurch ersetzt.

Beispiel:

Sie erstellen ein Entscheidungsbaum und veroffentlichen diesen auf dem SharePoint. Beim Ver-
offentlichen "deploy" wird automatisch eine Minor Version 0.1 erzeugt. Sie checken ein "Check in
.." und wahlen dann eine Major Version d.h. die Regel hat jetzt die Version 1.0. Jetzt mdchten Sie
einige Anpassungen an der Regel durchfiihren und checken mittels "Check out" wieder aus. Sie
haben lhren Entscheidungsbaum gedndert und wahrend der Implementierung haben Sie bei-

InfoDesign " |Sy‘tu§ “
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spielsweise 5-mal die Schaltflache "Validieren" betatigt. Somit ist die aktuellste Version ihrer Re-
gel v.1.5. Jetzt mochten Sie wieder einchecken und wahlen beim "Check in ..." die Major Version.

Dadurch wird die letzte reservierte Version 1.5 durch die Version 2.0 ersetzt und in der "Versions-

Ubersicht" sehen Sie je nach Einstellung der Filterung verschiedene Versionen. Filtereinstellung
,Unbekannt”: v0.1, v1.1
Falls Sie beim Einchecken statt Major >> Minor Version ausgewahlt hatten, wiirde dann die Ver-

sion 1.5 festgeschrieben und somit hitten Sie in der Ubersicht "Versionsiibersicht" bei der Filter-

einstellung ,Unbekannt”: v.1.1

15. DRAG & DROP

Die Baume und BuildOPs, die auf dem SharePoint liegen, kdnnen per Drag & Drop im Solution
Explorer in jeden beliebigen Ordner auf dem SharePoint verschoben werden. Hierzu miissen Sie
lediglich die gewtlinschte Datei mit der linken Maustaste anwahlen und gedriickt halten. Nun lo-

kalisieren Sie den entsprechenden Ordner, wahlen diesen an, warten bis der Ordner ausgeklappt

wurde und lassen die linke Maustaste los.

Solution Explorer

0O H BH B H

iE Aktualisieren
= .-EJ; Project 'Deg2code’ Usern: User 1

[ Betatesting
3 BO
3 BO2Z
[ buildmitnull
3 BuildOp
[ CheckHundert
{8 BuildOp_CheckHundert.s

| (¢! CheckHundert.idr
[d CheckThousand

InfoDesign

Solution Explorer

| | Aktualisieren

B .EJ; Project 'Deglcode’ Usen User 1

[ Betatesting
3 BO
3 BO2
[ buildmitnull
(3 BuildOp
[ CheckHundert
fm BuildOp_CheckHundert.s

| @} CheckHundertidr

0O &= H B H

B L= CheckHundertidr

=» Drop in (3 CheckThousand i)
|

System
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Selution Explorer
.E Altualisieren

= 5.; Project 'Deg2code’ User: User
[J Betatesting
(3 BO
(3 BOZ
3 buildmitnull
3 BuildOp
(3 CheckHundert
fm BuildOp_CheckHundert.x
B [3 CheckThousand
[ CheckMull.idr

| (#) CheckHundertidr

O H BH B H

BEMERKUNG:
Weder Ordner, noch von anderen Nutzern als Ihnen selbst ausgecheckte Dateien, kdnnen ver-
schoben werden.

InfoDesign System’
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16. VIEWMODUS

IEl degZeode
Datei Bearbeiten Einstellungen  Hilfe L

DS E| 9 & G ¥ @ X X Validieren Manuell Validieren Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | g Deploy auf i {3 & IID

In diesem Fenster wird Ihnen die aktuelle, im Arbeitsbereich ausgewahlte und gedffnete Regel

angezeigt.
Gl Viewmode: InputCheck.idr - O *
Descript / .
Beschreibung
VAR_INT
1
Beschreibung Beschreibung
—o1 @ -
’ I5_INTEGER . VAR_TYPE = INTEGER
- = -
Beschreibung Beschreibung
VAR_STRING VAR_DOUBLE
1 1
Beschreibung Beschreibung Beschreibung
~ 1 —=-- 1 —==- 1 T —
s IS_NCOT_INTEGER I5_NULL T I5_DOUBLE
Beschreibung
[ s || IS-NOT_DOUBLE
Beschreibung . Beschreibung
A I5_NOT_MULL . VAR_TYPE =
W
< >

Im Viewmodus kann die im Arbeitsbereich gedffnete Regel bearbeitet werden, ohne dass die
Originalregel verandert wird.

BEMERKUNG:

Um den Viewmodus einer Regel anzuzeigen, muss diese im Arbeitsbereich gedffnet sein. Um Re-
gelteile oder die gesamte Regel in eine neue oder bestehende Regel einzufligen, missen Sie den
Regelteil ausschneiden oder kopieren und das Viewmodus Fenster anschlieBend schlieBen.

InfoDesign 'iSv‘-w ‘
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17. SUCHEN UND ERSETZEN

Um in einer Regel nach einem bestimmten Ausdruck oder einer Zeichenfolge suchen und diesen
ersetzen zu kdnnen, missen Sie die Regel zuvor 6ffnen. Als nachstes miissen Sie das Bearbeiten
Mendu ,Suchen und Ersetzen” auswahlen.

= deglcode
Datei Einstellungen  Hilfe
q #  Ausschneiden Strg+X
<3 | Kopieren Strg+C
Werksl [§  Einfigen Strg+V ;
[y [ X Loschen Entf I
Q. ‘
Rickgangig Strg+7
Wiederherstellen Strg+Y
- Alle Knoten ausklappen

Alternativ konnen Sie bei einer gedffneten Regel ,Strg+F" driicken, anschlieBend 6ffnet sich das
.Suchen und Ersetzen” Fenster.

Il Search Window — O X

Suchen nach: Type search pattern Suchen

Ersetzen durch: | 10 replace pattern Alles Ersetzen
Weitersuchen | Current Node Ersetzen
Element Ausdruck Position

InfoDesign
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Um nach einem Ausdruck in einer Regel zu suchen, geben Sie den gewlinschten Ausdruck in das
Feld neben der Schaltflache ,Suchen” ein und betatigen Sie diese Schaltflache.

Il Search Window - O >
Suchen nach: Iw_m
Ersetzen durch: Type replace pattern Alles Ersetzen

Weitersuchen | Current Node ‘ Erzetzen
Element Ausdruck Position
Mode WAR_INT _Node_1 ~

Assignment WAR_TYPE = INTEGER  _Assignment_5
MNode WAR_STRING _Mode 9

MNode WAR_DOUBLE _MNode_14
Assignment WAR_TYPE = DOUBLE  _Assignment_17

7 Eintrdge wurden gefunden.

Die angezeigten Ergebnisse in der Tabelle, zeigen an wo in der Regel der gesuchte Ausdruck vor-
kommt.

Element Ausdruck Position

Mode VAR_INT _Node_1 ~
| Assignment VAR TYPE = INTEGER _Assignment_5 |

Mode WVAR_STRING _Mode 9

Mode WVAR_DOUBLE _Node_14

Assignment VAR _TYPE = DOUBLE  _Assignment_17

Jeder Eintrag kann als Sprungadresse in der Regel verwendet werden, in dem Sie einen Doppel-
klick auf den gewtinschten Eintrag ausfihren, wird an die Stelle in der Regel gesprungen.

Sie haben die Moglichkeit, die gewtlinschten Stellen durch einen anderen Ausdruck zu ersetzen,
in dem Sie in das Feld neben der Schaltflache ,Alles Ersetzen” diesen Ausdruck eingeben.
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Il Search Window — O *
Suchen nach: VAR Todta
Ersetzen durch: VARIABLEI
Weitersuchen | Current Node I Ersetzen I
Element Ausdruck Pasition
MNode WAR_INT _Node_1 ~

Aszsignment WAR_TYPE = INTEGER  _Assignment_3
MNode WAR_STRING _MNode_9
MNode WAR_DOUBLE _Mode_14

Assignment WAR_TYPE = DOUELE  _Assignment_17

7 Eintrége wurden gefunden.

Durch die Eingabe des Ersetzungsausdrucks werden die griin markierten Schaltflachen aktiviert
und Sie kénnen in der Regel tiber 2 Methoden ersetzen.

Sie kdnnen einzelne Stellen in der Regel ersetzen, in dem Sie entweder die Schaltflache ,Weiter-
suchen” so lange betatigen bis Sie an der gewtlinschten Stelle angelangt sind oder in dem Sie di-
rekt die gewlinschte Stelle auswéhlen und dann die Schaltflache ,Ersetzen” betatigen.

I Search Window — O >

SucH [ Variable fehlt — O >

Wollen Sie die Eingangs-f{Ausgangsvariable
Erse| hinzufigen? VARIABLE_DOUBLE? en

—| [ Meine Entscheidung merken M
W
|| Ja I Mein | |

Y

Element Ausdruck Position
INCH:IE VAR_DOUBLE _Node_14 I ~

Assignment WAR_TYPE = DOUELE  _Assignment_17

Assignment WAR_ERRCOR = true _Assignment_18
Aszignment WAR_TYPE = STRING  _Assignment_13

7 Eintrage wurden gefunden.
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Es besteht auch die Moglichkeit alle gefundenen Stellen in der Regel auf einmal zu ersetzen, in-
dem Sie die Schaltflache “Alles Ersetzen” betatigen, nachdem Sie einen Suchbegriff eingegeben

und ein Suchergebnis erhalten haben.

|
Suchen nach: VAR b
Ersetzen durch: | yaRiaBLE Alles Ersetzen
Weitersuchen | Current Node Ersetzen
Alles Ersetzen
Elem
MNod
Machten Sie wirklich alle Vorkommen ersetzen?
Aszig
MNod
Nod Ja | MNein
Assignment VAR_TYPE = DOUELE  _Assignment_17

7 Eintrége wurden gefunden.

Nach der Bestatigung des Fensters mit “Ja” werden endgultig alle Ausdriicke in der Regel mit
dem gewtinschten Ausdruck ersetzt.

BEMERKUNG:

Um in einer Regel ,Suchen und Ersetzen” zu kdnnen, missen sie die Regel im Arbeitsbereich ge-
offnet haben. ,Suchen und Ersetzen” bezieht sich immer auf die gerade im Arbeitsbereich ausge-
wahlte und gedffnete Regel.

ids
System
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18. LOGGING

[ degZcode
Datei Bearbsiten Einstellungen  Hilfe

IR N A - K R= Validieren Manuell Validieren Optimieren Check In Check Out Undo Check Out | 4Gt Deploy auf i DG: o

Klappen Sie im Einstellungsfenster den Menipunkt ,Loggingeinstellungen” auf und wahlen Sie

,Logging-Level andern” aus.

{3} Settings o = a
P Sharepointeinstellungen [] Logging einschalten
P Programmeinstellungen Logging-Level
4 Loggingeinstellungen
Lﬂggl ng _LWEI 5 ndem .....
Speichern

Wenn Sie den Hacken fiir das Logging setzen, missen Sie als ndchstes das passende Logging-
Level aus der Liste auswahlen.

N
|
4
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{3} Settings — O >
P Sharepointeinstellungen Logging einschalten
P Programmeinstellungen Logging-Level
4 |oggingeinstellungen Info "
Logging-Level dndern Infa
Warn
Error

Wobei ,Info” das niedrigste Logging-Level ist und die anderen Level fiir das Logging mitein-
schlieft.

Hier eine kleine Ubersicht tiber die unterschiedlichen Logging-Level:
Info: loggt jegliche Anderungen von Einstellungen.

Warn: loggt Fehler beim Importieren von HUK-XML-Dateien, Fehler beim Offnen von Dateien,
Fehler beim Deploy auf den Sharepoint, etc.

Error: loggt Dispatcher-Fehler, Fehler beim Speichern von Dateien, etc.

Wenn Sie das Logging-Level ausgewahlt haben, bestatigen Sie lhre Loggingeinstellungen, in
dem Sie die Schaltflache ,Speichern” betatigen.

ids
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e

P Sharepointeinstellungen Logging einschalten

P Programmeinstellungen Logging-Level

4 Loggingeinstellungen Info -

Logging-Level andern

Das Logging wurde erfalgreich eingestellt

BEMERKUNG:

Die Logging-Datei wird in Threm AppData-Ordner ,deg2code”, nach dem erfolgreichen Einstellen
des Loggings, unter dem Namen ,deg2code.log” erstellt und geschrieben (Der genaue Pfad zur
deg2code-Logging-Datei lautet ,*Laufwerksbuchstabe*:\Users\*Benutzername*\AppData\Ro-
aming\deg2code\deg2code-cp4d.log”, wobei Sie den Laufwerksbuchstaben durch den von |h-
rem System verwendeten Laufwerksbuchstaben und den Benutzername durch Ihren verwende-
ten Benutzernamen ersetzen mussen).

Bitte beachten Sie, dass das Logging sich auf die jeweilige Sitzung bezieht. Bei einem Neustart
von deg2code wird das Logging wieder deaktiviert, Sie mlssen es also erneut aktivieren und das
entsprechende Logging-Level auswahlen.

WICHTIG:

Logging ist eine Entwicklerfunktion um auftretende Fehler dokumentieren und dem Produkther-
steller melden zu kénnen.

ids
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19. MENUBAND

Im Meniband befinden sich mehrere Schaltflachen, mit denen Sie arbeiten kénnen.

I deg2code
Datei Bearbeiten Einstellungen  Hilfe

I,_| =] 9 o B3 ¥ B X | M= Validieren Manuell Validicren | @ @ Optimieren |} Checkn Check Out | &_ Undo Check Out | gt Deploy auf i £} ki = o l
=

-> Ein neuer Entscheidungsbaum wird im Arbeitsbereich hinzugefiigt

=

-> Eine Datei wird geoffnet

-> Aktuell gedffneter Entscheidungsbaum wird gespeichert

-> Letzte Aktion wird riickgangig gemacht

o

-> Letzte Aktion wird wiederhergestellt

™

-> Kopiert des markierten Elements samt Unterknoten in den Zwischenspeicher

'* -> Schneidet das markierte Element samt Unterknoten aus

-> Flgt ein Element samt Unterknoten aus dem Zwischenspeicher hinter das

markierte Element ein

X

-> Entfernt das markierte Element samt Unterknoten

x:-p/ Validieren

-> Validiert den aktuell ge6ffneten Entscheidungsbaum

*I Manuell Validieren L . .
-> Validiert manuell den aktuell gedffneten Entscheidungsbaum

¥ CheckIn

-> Checkt den aktuell gedffneten und ausgewahlten Entscheidungsbaum ein
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Check Out .
t = L5 Checkt den aktuell geoffneten und ausgewahlten Entscheidungsbaum aus

Undo Check Out
*t— RS ENEEEEEE S Letztes Auschecken des aktuell geodffneten und ausgewahlten

Entscheidungsbaumes wird riickgangig gemacht

& Ceploy auf Sharepoint... . . . .
-> Aktuell gedffneter Entscheidungsbaum wird auf dem SharePoint

gespeichert

Q Einstellungen . .
-> Offnet das Einstellungsfenster

= Viewmedus . 5tfnet den Viewmodus einer gedffneten Regel

e -> Offnet das Parametertypisierungsfenster

BEMERKUNG:

Um den Checkout eines anderen Nutzers riickgangig zu machen, brauchen Sie erhdhte Rechte.

Ihr Benutzerkonto muss Mitglied der Gruppe ,Site Owner” sein. Wenden Sie sich dazu bitte an
Ihren SharePoint Administrator.

InfoDesign Ids
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20. REGELSTATUS

Es gibt zwei verschiedene Regelstatus. Zum einen den nicht validierten Status, dieser ist gekenn-

zeichnet durch folgendes Symbol 2 Dies hat zur Folge, dass entweder noch Anpassungen an
dieser Regel gemacht werden miissen oder die Valdierungsfunktion noch nicht ausgefiihrt
wurde. Es kann jedoch auch mdglich sein, dass die Regel Fehler beinhaltet, die im eigentlichen
Sinne keine Fehler sind. Wenn dies der Fall ist kann die Funktion ,Manuell Validieren” auf den ak-
tuell gedffneten Baum ausgefiihrt werden, um einen validen Zustand zu erzwingen.

Zum anderen gibt es den validen Regelstatus, dieser ist gekennzeichnet durch das Symbol =
und bedeutet, dass die Regel fehlerfrei ist und fir einen BuildOp genutzt werden kann.

BEMERKUNG:

Wenn eine Regel nicht valide ist, kann kein BuildOp mit dieser Regel erzeugt werden.

InfoDesign " System’
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PART V ANHANG

1. SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

1.1. SYSTEMVORAUSSETZUNGEN DEG2CODE

e Windows 7 oder hdher
e Intel / AMD Dual Core CPU
¢ 8GB Arbeitsspeicher
¢ DirectX-fahige Grafikkarte
e Mindestens: 1GB VRAM
e Empfohlen: 4GB VRAM / DirectX12 Unterstiitzung

1.2. ANFORDERUNGEN AN SHAREPOINT

e Unterstutzte SharePoint Versionen:
» Microsoft SharePoint Server 2019 Standard / Enterprise Standalone Server
» Microsoft SharePoint Server 2013 Standard / Enterprise Standalone Server
» Microsoft SharePoint Server 2010 Standard / Enterprise Standalone Server
(mit Deg2code 2010 Edition)

e Daten gespeichert in einer Document Library:

» Versionierung: Library -> Library Settings -> Versioning Settings -> "Create
major and minor versions" Haken setzen -> "Require documents to be che-
cked out before they can be edited" Haken setzen.

» Validierungsspalte: Library -> Create Column:

» Column Name: Validated
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> Haken bei Choice
» Choices: Manuell / Validiert / Unvalidiert
» Display value: Unvalidiert / Fehlerhaft

v ——

» Subrulespalte: Library -> Create Column:
v'"Name: "isSubrule”
v'Choice
v'true / false
v'Drop-Down Menu
v'Default: Choice false

ids
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Colsma namae:

The type of mformaten n thes colusm =
O Single time of test
O Muiple knes of rexy
@ Choxce (mend 1o choose from)
QO Mumber (1, 1.0, 109)
O Currency (8, ¥, €
(O Oste and Time

Descripton:

Require that ths column contass eemation:
@ves One

Créorce waue values:

OYes @¥=

Type sach choe o & separate ine!

Duplay chorces unng:

@® Crop-Down Memu

O Radio Buttons

O Chockbanes {allow ks

Allew Fillw' chaices:
Qv @w

Detmit vaive;
@ Chisce O Cakculated Valr
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PART VI KONTAKTE / SUPPORT

Vertrieb: ids-System GmbH
Grosses Feld 23
25421 Pinneberg
Tel.: 04101 538 96 96

Support: ids-System GmbH
Mail: support@ids-system.de
Tel.: 040 75 666 1323

Hersteller: InfoDesign GmbH
Grosses Feld 23
25421 Pinneberg
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PART VIl INDEX

A

Algorithmus - 45, 97

Arbeitsbereich - 2, 28, 30, 36, 44, 45, 46, 47, 51, 60, 76, 100, 104, 108
Aussage - 2, 3, 18, 19, 20, 21, 34, 42, 47, 68, 69, 84, 85, 86
Aussageelement - 18

Aussagen-Assistent - 69

Bearbeitungsmodi - 47

BuildOp - 2, 31, 32, 33, 40, 41, 45, 46, 52, 58, 59, 97, 98, 110

C
Checkin - 2, 28, 29, 31, 39, 55, 68, 69, 97

Check out - 36, 54, 56, 97

D

DataStage - 8, 33, 40, 41, 58

deg2code - 8, 10, 33, 40, 52, 63, 77, 80, 82, 107, 111
Deploy - 2, 25, 26, 27, 77, 97

Deployment - 25, 77

Dezimalzeichen - 17, 84

gy —
|

y

W
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Eingabe/Ausgabe-Daten - 48

Einstellungen Menu - 3, 79

Entscheidung - 2, 11, 13, 14, 15, 19, 34, 42, 47, 66

Entscheidungsbaum - 12, 13, 14, 22, 23, 25, 36, 38, 44, 51, 76, 77, 97, 108, 109
Entscheidungselement - 13

Entscheidungsknoten - 66, 83

Fehlerliste - 3, 30, 60
Fehlermeldung - 30, 60, 61, 62

Funktion - 3, 8, 15, 16, 17, 28, 45, 53, 54, 67, 70, 81, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91, 92, 93, 94, 95,
96, 97, 110

K

Knoten - 3, 44, 66, 72, 78

Library -9, 10, 111, 112

Logging - 3, 105, 106, 107

M

Manuell Validieren - 31, 45, 46, 97, 110

Menuband 3, 24, 26, 29, 37, 39, 45, 50, 97, 108

o

Optimierung - 2, 34, 42

ids
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P

Parameterliste - 2, 14, 20, 48, 50, 68, 69

Parametertypisierung - 3, 50, 109

R

Regel - 2, 22, 23, 25, 24, 25, 26, 27, 30, 31, 32, 33, 36, 38, 39, 40, 41, 45, 46, 48, 50, 60, 65, 71, 72,
97,100, 101, 102, 103, 104, 110

Regelstatus 3, 110

S
Server - 9, 10, 25, 53, 54, 58, 59, 77, 111

SharePoint - 2,4, 9, 10, 25, 26, 27, 28, 29, 31, 32, 34, 40, 41, 42, 52, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 63, 68,
69,72,77,79, 97,98, 109, 111

Solution Explorer - 3, 25, 28, 36, 39, 52, 53, 71, 72, 79, 80, 81, 98
Speicherintervall - 81

Startknoten - 66

SubRule - 31, 32, 33, 34, 40, 41, 42, 47, 52, 65, 71, 72

Suchen und Ersetzen - 3, 78, 101, 104

T

Tool - 30, 76, 81

Trennzeichen - 17

\"

Validieren - 3, 31, 39, 45, 97
Validierung - 2, 30, 31, 61, 62, 97
Validierungsausgabe - 3, 30, 61
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Versionsubersicht - 3, 30, 63, 97, 98
Viewmodus - 3, 100, 109

Vollstandigkeit - 45, 97

w

Werkzeugkasten - 2, 46, 47

Widerspruchsfreiheit - 45, 97

X

XML - 32, 40, 77

Y4

Zuweisung - 18, 19, 20, 47, 69, 77
Zuweisungsname - 20, 68, 69

Zuweisungswert - 20, 68, 69

0

Ubersicht - 3, 51, 80, 98
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